TUGAS AKHIR
PENERAPAN TIMING DAN SPACING PADA GERAK MELAYANG
KARAKTER 3D MENGGUNAKAN MOTION PATH
PADA FILM ANIMASI
“AKSA : DUNIA TANPA HALAMAN”

Diajukan sebagai salah satu persyaratan

untuk memperoleh gelar sarjana terapan

POLITEKNIK NEGERI
(‘ Media Kreatif

DANU HIMAWAN HAQQI
NIM: 2290345024

PROGRAM STUDI ANIMASI
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2026



TUGAS AKHIR
PENERAPAN TIMING DAN SPACING PADA GERAK MELAYANG
KARAKTER 3D MENGGUNAKAN MOTION PATH
PADA FILM ANIMASI
“AKSA : DUNIA TANPA HALAMAN”

Diajukan sebagai salah satu persyaratan

untuk memperoleh gelar sarjana terapan

POLITEKNIK NEGERI

Media Kreatif

€

Disusun oleh :

DANU HIMAWAN HAQQI
NIM: 2290345024

PROGRAM STUDI ANIMASI
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2026



LEMBAR PENGESAHAN SIDANG TUGAS AKHIR

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : PENERAPAN TIMING DAN SPACING PADA
GERAK MELAYANG KARAKTER 3D
MENGGUNAKAN MOTION PATH PADA FILM
ANIMASI “AKSA: DUNIA TANPA HALAMAN”

Penulis : Danu Himawan Haqqi
NIM : 2290345024

Program Studi : Animasi

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggung jawabkan di hadapan Tim Penguji
Tugas Akhir di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari
Senin 13 Juli 2026

Disahkan oleh:
Ketua Penguji,

Dwi Mandasari, M.N/
NIP. 198801052019032012

Penguji 1 Penguji 2
Afdal Anas, S. Ds., M. Sn. Harisah Fitri, M.Pd.

NIP. 199506042025061003 NIP. 199610162024062001




LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : PENERAPAN TIMING DAN SPACING PADA GERAK
MELAYANG KARAKTER 3D MENGGUNAKAN MOTION
PATH PADA FILM ANIMASI “AKSA : DUNIA TANPA

HALAMAN"
Penulis : Danu Himawan Haqqi
NIM 12290345024
Program Studi : Animasi (Konsentrasi: D4)
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disctujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, 12 Juni 2026

Pembimbing | Pembimbing 2
Herly N mi, S.Si, M.Kom Zul Fighri, S.Pd, M.Sn.
NIP. 1¥8602052019032009 NIP 199212132025061002

Mengetahui,
Koordinator Program StudiAnimasi

Muh ad Suhaili, S.E, M.Kom.
NIP. 198408272019031009



LEMBAR PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS
PLAGIARISME

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN
BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini

Penulis : Danu Himawan Haqqi

NIM : 2290345024

Program Studi  : Animasi (Konsentrasi: D4)
Jurusan : Desain

Tahun Akademik  : 20252026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir says dengan judul:
PENERAPAN TIMING DAN SPACING PADA GERAK MELAYANG KARAKTER
3D MENGGUNAKAN MOTION PATH PADA FILM ANIMASI 3D “AKSA
DUNIA TANPA HALAMAN"

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari
plagiariyme.

Bilamana pada kemudian han ditemakan ketidaksesuaian dengan permyataan

ini, saya bersedia dituntut dan diproses sesusi demgan ketentuan yanmg
berlaku.

Demikian pemyatasn ini dibust dengsn sesungguhnys dan  dengan
sebenar-benamya.

Jekarta, 12 Juni 2026
Yang menyatakan,

hy 8B

I1Sw §
B e
"\

Danu Himawan Hagqgi
2290345024

Dipindai dengan CamScanner



LEMBAR PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politekmik Negen Media Kreatif, saya yang bertanda

tangan di bawah ini:
Peoulis : Danu Himawan Haqqi
NIM : 2290345024
Program Studi  : Animasi (Konsentrasi: D4)
Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 20252026

memberikan kepada Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalth
Nonckslusif (Non-exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang
berjudul:

PENERAPAN TIMING DAN SPACING PADA GERAK MELAYANG KARAKTER
3D MENGGUNAKAN MOTION PATH PADA FILM ANIMASI "AKSA : DUNIA
TANPA HALAMAN™

beserta perangkat yang ada (jika diperiukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Nonckslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif
berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam  bentuk
pangkalan data (datobase), merawat, dan mempublikasiksn tugas skhir saya
selama tetap mencantumkan nama saya scbagsi penulisfpencipts dan scbagai
pemilik Hak Cipta.

Jakarta, 12 Juni 2026
Yang menyatakan,

TR IS |

Dipindai dengan CamScanner



ABSTRACT

The animated film Aksa: Dunia Tanpa Halaman was created as a medium to convey
the importance of literacy to children and adolescents. In its production process,
the floating movement of a 3D character requires the proper application of the
animation principles of timing and spacing to achieve natural and convincing
motion. This study aims to apply the principles of timing and spacing to the floating
movement of a 3D character by utilizing the Motion Path feature as a visual aid in
Blender. The research employed the Craft Art creation method formulated by Prof.
Dr. S.P. Gustami, which consists of three stages: exploration, design, and
realization. Data were collected through observation, interviews, and a literature
review. The animation process included blocking, Motion Path visualization,
splining, and polishing. The results indicate that the proper application of timing
and spacing produces smoother, more natural, and more convincing floating
movements. In addition, the Motion Path feature assists animators in controlling
movement trajectories, timing, and spacing, making the animation process more
effective and well-structured.

Keywords: 3D animation, timing, spacing, Motion Path, floating movement.

ABSTRAK

Film animasi “Aksa: Dunia Tanpa Halaman” dibuat sebagai media penyampaian
pesan pentingnya literasi kepada anak-anak dan remaja. Dalam proses
pembuatannya, gerak melayang karakter 3D memerlukan penerapan prinsip timing
dan spacing agar terlihat natural. Penelitian ini bertujuan menerapkan prinsip timing
dan spacing pada gerak melayang karakter 3D menggunakan motion path sebagai
alat bantu visual di Blender. Metode yang digunakan adalah metode penciptaan
karya Seni Kriya yang dirumuskan oleh Prof. Dr. S.P. Gustami yang meliputi tahap
eksplorasi, perancangan, dan perwujudan, dengan pengumpulan data melalui
observasi, wawancara, dan studi pustaka. Proses animasi dilakukan melalui tahapan
blocking, penggunaan motion path, splining, dan polishing. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penerapan timing dan spacing yang tepat menghasilkan
gerakan melayang yang lebih halus, natural, dan meyakinkan. Motion path juga
membantu animator dalam mengatur lintasan gerak, timing, dan spacing sehingga
proses animasi menjadi lebih efektif dan terarah.

Kata kunci: animasi 3D, timing, spacing, motion path, gerak melayang.
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