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ABSTRAK
Dapur Buana" is a television program with a show format developed by a team of

students in the final semester of the Broadcasting Study Program. The design of

this live television program production work was built to convey a message to

people who love cooking and climbing, they can still cook delicious and nutritious

food with whatever tools and ingredients they have. The aim of this writing is to

find out the dangers of instant food when consuming climbing. The purpose of

writing this final assignment is to find out how the Editor is a figure who carries

out the editing stage where in this stage, the shots that have been taken, selected,

processed and assembled until they become one complete series. With skills and

expertise and relying on strong instincts to create suitable and perfect visuals and

audio, this is the final session in television program production.

Keywords: Climbing, Food, Editor, Live editing

“Dapur Buana” Merupakan program televisi dengan format pertunjukan yang

dikembangkan oleh tim mahasiswa semester akhir Program Studi Penyiaran.

Dibangunnya perancangan karya produksi program televisi live ini untuk

menyampaikan pesan kepada masyarakat yang gemar memasak serta pendakian

tetap bisa memasak makanan lezat dan bergizi dengan alat dan bahan seadanya.

Penulisan bertujuan untuk mengetahui bahaya makanan instan saat konsumsi

pendakian. Tujuan penulisan tugas akhir ini adalah untuk mengetahui bagaimana

Editor adalah sosok yang melakukan tahap editing di mana dalam tahap ini, shot-

shot yang telah diambil, dipilih, diolah dan dirangkai hingga menjadi satu

rangkaian kesatu rangkaian yang utuh. Dengan adanya keterampilan dan ahli serta

mengandalkan insting yang kuat untuk membuat visual dan audio yang cocok dan

sempurna menjadi sesi terakhir dalam produksi program televisi.

Kata kunci: Pendakian, Makanan, Editor, Live editing
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PRAKATA

Dengan memanjatkan puji dan Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas

Rahmat dan Karunia – Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan pembuatan

Tugas Akhir dengan judul “Peran Editor Dalam Teknik Editing Multi-Kamera

Pada Program Live Cooking “Dapur Buana”.

Penyusunan Tugas Akhir ini merupakan salah satu syarat yang harus
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banyak pihak yang telah memberikan bantuan baik moril maupun materil. Oleh
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ini.

1. Ibu Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M selaku Direktur Politeknik Negeri

Media Kreatif

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M. Si. selaku Wakil Direktur Bidang

Akademik

3. M. Yunus Fitriady, S.E., M.M, Wakil Direktur Bidang Umum dan Keuangan

4. Suratni, S.S., M.Hum, Wakil Direktur Bidang Kemahasiswaan

5. Dr. Erlan Saefuddin, SS., M. Hum,. selaku Ketua Jurusan Komunikasi

6. Raden Sulistiyo Wibowo, S.Sn., M.Sn. selaku Sekretaris Jurusan Komunikasi.

7. Adryans, S.Si., M.Sn selaku Ketua Program Studi Penyiaran

8. Ifah Artur Kurniati. M.Ikom, Sekretaris Program Studi Penyiaran

9. Azril, M.Sn., selaku pembimbing I tugas akhir.
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telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.
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