LAPORAN TUGAS AKHIR
PERANCANGAN FLASHCARD DAN BOARD GAME
FLORA-FAUNA UNIK INDONESIA SEBAGAI MEDIA

PEMBELAJARAN INTERAKTIF UNTUK SISWA TK ISLAM

RAUDHATUL JANNAH

Diajukan sebagai salah satu persyaratan memperoleh gelar

Ahli Madya

e’ Media Kreatif

Disusun Oleh:

Annisa Maharani Salsabila

2390442023

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS

JURUSAN DESAIN

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF JAKARTA

2026



LAPORAN TUGAS AKHIR
PERANCANGAN FLASHCARD DAN BOARD GAME
FLORA-FAUNA UNIK INDONESIA SEBAGAI MEDIA

PEMBELAJARAN INTERAKTIF UNTUK SISWA TK ISLAM

RAUDHATUL JANNAH

Diajukan sebagai salah satu persyaratan memperoleh gelar

Ahli Madya

€4 Vedia Kreati

Disusun Oleh:
Annisa Maharani Salsabila

2390442023

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS

JURUSAN DESAIN

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF JAKARTA

2026

i



LEMBAR PENGESAHAN SIDANG TUGAS AKHIR

LEMBAR PENGESAHAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir ~ : Perancangan Flashcard dan Board Game Flora-Fauna
Unik Indonesia sebagai Media Pembelajaran
Interaktif untuk Siswa TK Islam Raudhatul Jannah

Penulis :  Annisa Maharani Salsabila
NIM 12390442023

Program Studi :  Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim penguji Tugas
Akhir di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Rabu tanggal 8 Juli
2026

Disahkan Oleh :
Ketua Penguji,

p
%‘ -
Drs. Hari Purnomo, M.Sn.

NIP. 196611271994031001

Anggota | Anggota 2

o

Harisah Fitri, M.Pd.
NIP. 199610162024062001

il



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir ~ : Perancangan Flashcard dan Board Game Flora-Fauna

Unik Indonesia sebagai Media Pembelajaran
Interaktif untuk Siswa TK Islam Raudhatul Jannah

Penulis Annisa Maharani Salsabila
NIM 1 2390442023

Program Studi . Desain Grafis

Jurusan . Desain

Tugas Akhir Ini Telah Diperiksa Dan Disetujui Untuk Disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, ..!2. JUN/ 2026

Pembimbing 2
Anggun G , S.Fil.,, MA

NIP. 198411232024211008

Angga Priatna, S.DKV., M.Sn.
NIP 198201042023211009

Y



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS
PLAGIARISME

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Annisa Maharani Salsabila
NIM : 2390442023

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tahun Akademik :2025/2026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul: Perancangan Flashcard dan
Board Game Flora-Fauna Unik Indonesia sebagai Media Pembelajaran Interaktif untuk Siswa
TK Islam Raudhatul Jannah adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain,dan bebas dari
plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataanini, saya bersedia
dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.

Annisa Maharani Salsabila
NIM: 2390442023



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yangbertanda
tangan di bawah ini:

Nama : Annisa Maharani Salsabila
NIM 12390442023

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tahun Akademik :2025/2026

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non- exclusive
Royalty-Free Righ) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

“PERANCANGAN FLASHCARD DAN BOARD GAME FLORA-FAUNA UNIK
INDONESIA SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF UNTUK SISWA TK
ISLAM RAUDHATUL JANNAH”

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagaipemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakarta, 12 Juni 2026
Yang menyatakan,

:cjr OX03863002
Annisa Maharani Salsabila
NIIM: 2390442023

vi



ABSTRACT

This study designs an interactive learning media in the form of flashcards and a
board game entitled Exploring the Archipelago Forest to introduce Indonesian
flora and fauna to early childhood students at TK Islam Raudhatul Jannah. The
project was developed due to the limited learning media used in classrooms, which
often causes children to lose interest during learning activities. The methods used
include observation, interviews, literature studies, and SWOT analysis. The final
product consists of a board game, flora and fauna flashcards, question cards,
character pawns, a guidebook, and a storage box designed using vector cartoon
illustrations. This media is expected to make learning more interesting, interactive,
and enjoyable through play-based activities.

Keywords: Flashcards, Board Game, Indonesian Flora and Fauna, Early

Childhood Education, Learning Media.

ABSTRAK

Penelitian ini merancang media pembelajaran interaktif berupa flashcard dan board
game Menjelajahi Hutan Nusantara untuk mengenalkan flora dan fauna Indonesia
kepada anak usia dini di TK Islam Raudhatul Jannah. Perancangan dilakukan
karena media pembelajaran yang digunakan masih terbatas sehingga anak mudah
merasa bosan saat belajar. Metode yang digunakan meliputi observasi, wawancara,
studi pustaka, dan analisis SWOT. Hasil perancangan berupa board game, flashcard
flora dan fauna, kartu pertanyaan, pion karakter, buku panduan, dan box
penyimpanan yang didesain menggunakan ilustrasi kartun vektor. Media ini
diharapkan dapat membantu proses pembelajaran menjadi lebih menarik, interaktif,

dan menyenangkan melalui kegiatan bermain sambil belajar.

Kata Kunci: Flashcard, Board Game, Flora dan Fauna Indonesia, Anak Usia Dini,

Media Pembelajaran.
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