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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir ~ : Proses Pengembangan Ide Kreatif Menggunakan Teknik
Lateral Thinking Untuk Program Live Acara Televisi Reality
Competition Show Dance Aksi Anak Bangsa (DANSA)
Penulis : Nur Azizah

“Dance Action of the Children of the Nation” (DANSA) is a reality show
competition that aims to re-introduce Indonesian songs to the young generation
aged 13-25 years. The program involves three groups of participants, with a total
of five people per group. The main focus of this writing is the use of lateral thinking
techniques to explore how lateral thinking techniques can be used in the process of
developing creative ideas for television programs. Lateral thinking techniques, such
as brainstorming, mind mapping, and analogy, are used to stimulate creative
thinking and find innovative solutions in creating a reality competition show
program concept that combines contemporary dance with regional songs. Using
this approach, it is expected to identify new ways to develop event concepts,
increase appreciation of local art and culture, and make significant contributions
to the entertainment industry. This essay aims to explain the process and benefits of
applying lateral thinking to develop ideas into a fresh and relevant program
concept.

Word Keywords: Creative, TV Live Programs, Reality Competition Show, DANSA

“Dance Aksi Anak Bangsa” (DANSA) adalah sebuah kompetisi reality show yang
bertujuan untuk mengenalkan kembali lagu daerah indonesia kepada generasi muda
berusia 13-25 tahun. Program ini melibatkan tiga kelompok peserta dengan jumlah
5 orang satu kelompok. Fokus utama penulisan ini adalah penggunaan teknik
berpikir /ateral untuk untuk mengeksplorasi bagaimana teknik lateral thinking
dapat digunakan dalam proses pengembangan ide kreatif untuk program televisi.
Teknik lateral thinking, seperti brainstorming, mind mapping, dan analogi,
digunakan untuk merangsang pemikiran kreatif dan menemukan solusi inovatif
dalam menciptakan konsep program reality competition show yang
menggabungkan tari kontemporer dengan lagu daerah. Dengan menggunakan
pendekatan 1ini, diharapkan dapat mengidentifikasi cara-cara baru dalam
pengembangan konsep acara, meningkatkan apresiasi terhadap seni dan budaya
lokal, serta memberikan kontribusi signifikan dalam industri hiburan. Penulisan ini
bertujuan untuk menjelaskan proses dan manfaat penerapan lateral thinking dalam
mengembangkan ide menjadi sebuah konsep program yang segar dan relevan

Kunci: Keatif, Program Live Televisi, Reality Competition Show, DANSA
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