LAPORAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN COVER ALBUM SEBAGAI MEDIA UTAMA
IDENTITAS VISUAL BAND “ELEANOR WHISPER”

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk

-

memperoleh gelar ahli madya

POLITEKNIK NEGERI

Media Kreatif

Disusun Oleh:
Amanda Gusheila Savitri 2390442013

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2025



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Cover Album Sebagai Media Utama Identitas Visual
Band “Eleanor Whisper”

Penulis : Amanda Gusheila Savitri
NIM 12390442013

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir di
kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Selasa, tanggal 7 Juli 2026

Disahkan oleh:
Ketua Penguji,

4

Andriyana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199312162020121007

Anggota 1 Anggota 2
Angga Priatna, S.DKV.,, M.Sn. Marventyo Amala, M.Sn.
NIP. 198201042023211009 NIP. 199103072020121009
Mengetahui,

|
"&J - \ ; .A,“ < )/ZV’
Yusu(Nu’rra’chmém, ST;,, M.S.I

A 4
NIP.197711132010121001

il



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : PERANCANGAN COVER ALBUM SEBAGAI
MEDIA UTAMA IDENTITAS VISUAL BAND

“ELEANOR WHISPER”
Penulis : Amanda Gusheila Savitri
NIM : 2390442013
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan

Ditandatangani di l“k“r'b"\, o JU""L”'é
Pembimbing 1 Pembimbing 2
Ifah Atur Kurniati, M.I.Kom. Marventyo Amala, M.Sn.
NIP. 198505182020122009 NIP. 199103072020121009

Mengetahui,

Koord. Program Studi Desain Grafis

Angga Priatna, S.DKV., M.Sn.
NIP 198201042023211009



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Amanda Gusheila Savitri
NIM : 2390442013

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2025/2026

Dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul Perancangan Cover
Album Sebagai Media Utama Identitas Visual Band “Eleanor Whisper” adalah
original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, saya
bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.

Jakarta, 07 Juli 2026
Yang menyatakan,

AmandalGusheila Savitri
NIM. 2390442013

v



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda
tangan

di bawabh ini:
Nama : Amanda Gusheila Savitri
NIM : 2390442013
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tahun Akademik 1 2025/2026

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Noneksklusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

Perancangan Cover Album Sebagai Media Utama Identitas Visual Band “Eleanor
Whisper” beserta perangkat yang ada (jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Noneksklusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta, 07 Juli 2026
Yang menyatakan,




ABSTRAK

Cover album merupakan elemen visual pertama yang dilihat audiens sebelum
mendengar musik, sehingga berperan penting dalam membangun identitas visual
sebuah band. Band indie Eleanor Whisper yang telah berkarya sejak 2015 masih
memiliki komunitas penggemar yang belum berkembang karena lemahnya identitas
visual pada cover album sebelumnya. Berdasarkan hasil wawancara dengan personel
band, cover album yang ada cenderung mengandalkan fotografi tanpa ciri khas yang
kuat sehingga kurang membekas di benak publik. Oleh karena itu, tugas akhir ini
dirancang dengan tujuan menciptakan cover album yang tidak hanya estetis, tetapi juga
berfungsi sebagai media utama identitas visual yang merepresentasikan karakter musik
Eleanor Whisper. Metode perancangan menggunakan pendekatan melalui
brainstorming, pembuatan moodboard, sketsa, hingga visualisasi digital menggunakan
Adobe Illustrator, Procreate, dan Photoshop. Hasil perancangan berupa cover album
dalam format fisik (vinyl dan kaset) maupun digital dengan konsep satu objek dominan
yang memberikan ruang interpretasi bagi audiens, serta dapat dikembangkan ke
berbagai media promosi dan merchandise.

Kata kunci: cover album, identitas visual, musik indie, Eleanor Whisper
ABSTRACT

An album cover is the first visual element the audience sees before hearing the music,
thus playing a crucial role in building a band's visual identity. Eleanor Whisper, an
indie band that has been active since 20135, still has an underdeveloped fan community
due to the weak visual identity of their previous album covers. Based on interviews with
band members, the existing album covers tend to rely on photography without a strong
distinctive character, leaving little impression on the public. Therefore, this final
project aims to create an album cover that is not only aesthetically pleasing but also
serves as the main visual identity medium representing the musical character of
Eleanor Whisper. The design method approach through brainstorming, mood board
creation, sketching, and digital visualization using Adobe Illustrator, Procreate, and
Photoshop. The output is an album cover in both physical formats (vinyl and cassette)
and digital format, featuring a single dominant object that allows room for
interpretation by the audience, and can be developed into various promotional media
and merchandise.

Keywords: album cover, visual identity, indie music, Eleanor Whisper
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