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ABSTRAK  

Cover album merupakan elemen visual pertama yang dilihat audiens sebelum 

mendengar musik, sehingga berperan penting dalam membangun identitas visual 

sebuah band. Band indie Eleanor Whisper yang telah berkarya sejak 2015 masih 

memiliki komunitas penggemar yang belum berkembang karena lemahnya identitas 

visual pada cover album sebelumnya. Berdasarkan hasil wawancara dengan personel 

band, cover album yang ada cenderung mengandalkan fotografi tanpa ciri khas yang 

kuat sehingga kurang membekas di benak publik. Oleh karena itu, tugas akhir ini 

dirancang dengan tujuan menciptakan cover album yang tidak hanya estetis, tetapi juga 

berfungsi sebagai media utama identitas visual yang merepresentasikan karakter musik 

Eleanor Whisper. Metode perancangan menggunakan pendekatan melalui 

brainstorming, pembuatan moodboard, sketsa, hingga visualisasi digital menggunakan 

Adobe Illustrator, Procreate, dan Photoshop. Hasil perancangan berupa cover album 

dalam format fisik (vinyl dan kaset) maupun digital dengan konsep satu objek dominan 

yang memberikan ruang interpretasi bagi audiens, serta dapat dikembangkan ke 

berbagai media promosi dan merchandise.  

Kata kunci: cover album, identitas visual, musik indie, Eleanor Whisper  

ABSTRACT  

An album cover is the first visual element the audience sees before hearing the music, 

thus playing a crucial role in building a band's visual identity. Eleanor Whisper, an 

indie band that has been active since 2015, still has an underdeveloped fan community 

due to the weak visual identity of their previous album covers. Based on interviews with 

band members, the existing album covers tend to rely on photography without a strong 

distinctive character, leaving little impression on the public. Therefore, this final 

project aims to create an album cover that is not only aesthetically pleasing but also 

serves as the main visual identity medium representing the musical character of 

Eleanor Whisper. The design method approach through brainstorming, mood board 

creation, sketching, and digital visualization using Adobe Illustrator, Procreate, and 

Photoshop. The output is an album cover in both physical formats (vinyl and cassette) 

and digital format, featuring a single dominant object that allows room for 

interpretation by the audience, and can be developed into various promotional media 

and merchandise.  

Keywords: album cover, visual identity, indie music, Eleanor Whisper  
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PRAKATA  

Dengan memanjatkan puji dan syukur ke hadirat Allah SWT, atas rahmat dan 

karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan penyusunan Laporan Tugas Akhir yang 

berjudul “Perancangan Cover Album sebagai Media Utama Identitas Visual Band 

“Eleanor Whisper”” dengan baik dan tepat waktu.  

 akhir ini disusun sebagai pemenuhan salah satu syarat untuk menyelesaikan 

studi pada Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif. Penelitian 

dan perancangan ini berawal dari ketertarikan penulis pada dinamika industri musik 

independen di Indonesia, khususnya pada peran strategis cover album sebagai medium 

ekspresi visual yang tidak hanya melindungi karya audio, tetapi juga menjadi cerminan 

identitas dan karakter khas sebuah band di mata pendengarnya.  

Melalui proses yang berliku, penulis menyadari bahwa penyelesaian tugas akhir ini 

tidak akan mungkin tercapai tanpa dukungan, bimbingan, serta motivasi dari berbagai 

pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesarbesarnya 

kepada:  

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., selaku Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif 

Jakarta.    

2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D, selaku Wakil Direktur Bidang Akademik dan 

Kerja Sama.  

3. Dr. Ir. Cholid Mawardi, S.Kom., M.T. selaku Wakil Direktur Bidang Perencanaan, 

Keuangan, dan Umum.  

4. Dr. Dayu Sri Herti, S.Pd., M.Sn., selaku Wakil Direktur Bidang Kemahasiswaan 

dan Alumni.  

5. Yusuf Nurrachman, S.T., MMSI., selaku Ketua Jurusan Desain.     

6. Dr. Yudha Pradana, S.Pd., M.Pd., selaku Sekretaris Juruasn Desain.  

7. Angga Priatna, S.DKV., M.Sn., selaku Koordinator Program Studi Desain Grafis.  

8. Muhammad Syukri Faiz, M.Ds., selaku Sekretaris Program Studi Desain Grafis.  
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9. Ibu Ifah Atur Kurniati, M.I.kom selaku dosen pembimbing 1 yang telah 

meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran untuk memberikan bimbingan, arahan, 

serta kritik yang membangun dalam setiap tahap penyusunan laporan tugas akhir 

ini.  

10. Bapak Marventyo Amala, M.Sn selaku dosen pembimbing 2 yang telah 

memberikan arahan, masukan, serta dukungan dalam penyempurnaan perancangan 

dan penyusunan laporan tugas akhir ini.  

11. Seluruh dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah 

memberikan ilmu pengetahuan, pelayanan, serta dukungan kepada penulis selama 

menempuh pendidikan.  

12. Band Eleanor  Whisper atas izin dan kesediaannya dijadikan sebagai objek kajian 

dan mitra dalam perancangan ini. Keterbukaan dan kesediaan berkolaborasi sebagai 

mitra menjadi salah satu faktor pendukung utama terselesaikannya perancangan 

tugas akhir ini.  

13. Ibu dari penulis, Triyana Irawati, serta abang Andika, Agung, dan Averdy yang 

senantiasa memberikan doa restu serta semua bentuk dukungan yang sangat berarti 

secara moral dan material, hingga penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir 

ini dengan baik.   

14. Kak Widhi Prihanggara selaku personel band (bassist) Eleanor Whisper, yang telah 

banyak berkontribusi dalam proses pembuatan tugas akhir, mulai dari pemberian 

masukan, dukungan moral, hingga semangat yang konsisten.  

15. Mas Jailani Siddik selaku Head of Visual di PT. Flux Asia Solusindo (Idenya Flux) 

yang telah berkontribusi besar dalam proses pembuatan karya serta membantu 

penulis dalam mencari dan mengembangkan ide, juga memberikan dukungan, 

arahan, dan masukan yang sangat berarti bagi kelancaran penyusunan tugas akhir 

ini.  
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16. Kak Hasna, Kak Kayla, Audita, Chinta, Kak Bagus, Mas Jo, dan Mas Gifan yang 

telah berbagi pengetahuan, pengertian, dukungan, dan motivasi yang diberikan 

kepada penulis selama masa magang untuk kelancaran proses tugas akhir.  

17. Aulia Ramadhani Fathurrachman atas kehadiran dan dukungan moral yang 

diberikan, juga telah berperan penting dalam menjaga stabilitas kondisi psikologis 

penulis, menjadi salah satu faktor pendorong semangat penulis dalam 

menyelesaikan tugas akhir, serta memberikan motivasi dan support yang sangat 

berarti.  

18. Shelby, Kayla, Nae, Defani, Nayel, Revan, Sena, Amel, Intan, dan teman-teman 

lainnya yang selalu membantu dalam pembuatan, memberikan semangat dan 

memberikan dukungan dengan sebaik mungkin.  

19. Seluruh teman-teman Program Studi Desain Grafis Politeknik Negeri Media 

Kreatif yang telah menjadi bagian penting dalam proses pembelajaran selama masa 

perkuliahan.  

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa tugas akhir ini masih jauh dari kata sempurna 

dan memiliki berbagai keterbatasan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan 

saran yang membangun dari semua pihak. Semoga hasil perancangan ini tidak hanya 

bermanfaat secara akademis, tetapi juga dapat memberikan kontribusi praktis, 

khususnya bagi pengembangan industri kreatif musik independen di Indonesia.  

  

Jakarta, 7 Juli 2026  

Penulis  

  

  

Amanda Gusheila Savitri  
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