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ABSTRACT 

 

 

SDIT Bina Prestasi Cileungsi is a primary education institution directly adjacent to 

a public traffic area. This geographical condition increases the risk of food 

contamination, which is not yet matched by the level of awareness among sixth-

grade students regarding snack hygiene and sanitation within the school 

environment. This issue serves as the primary background for this design project. 

The objective of the design is to create an illustrated storybook as a communicative 

visual educational medium for students. Data collection methods were conducted 

through field observation, literature review, and clinical interviews. The book, titled 

"Aksi Boni: Cek dulu Sebelum Jajan!", is designed with an everyday storytelling 

approach in a semi-realism style, applying close-up perspectives through a 

'magnifying glass' element to clearly illustrate germ contamination. The final 

design outcomes consist of a printed illustrated book and supporting media, which 

are expected to enhance students' critical understanding in selecting hygienic 

snacks. 

Keywords: Illustrated Storybook, Educational Media, Snack Sanitation, 

Elementary School Students, SDIT Bina Prestasi Cileungsi. 
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ABSTRAK 

 

 

SDIT Bina Prestasi Cileungsi merupakan institusi pendidikan dasar yang 

lingkungannya berbatasan langsung dengan area lalu lintas publik. Kondisi 

geografis ini meningkatkan risiko kontaminasi pada makanan, namun belum 

diimbangi dengan tingkat kesadaran siswa kelas 6 terhadap higiene sanitasi jajanan 

di lingkungan sekolah. Hal tersebut menjadi latar belakang utama perancangan ini. 

Tujuan perancangan adalah menciptakan buku cerita ilustrasi sebagai media 

edukasi visual yang komunikatif bagi siswa. Metode pengumpulan data dilakukan 

melalui observasi lapangan, studi pustaka, dan wawancara klinis. Buku berjudul 

"Aksi Boni: Cek dulu Sebelum Jajan!" ini dirancang dengan pendekatan cerita 

keseharian bergaya semi-realism, serta menerapkan sudut pandang close-up melalui 

elemen "kaca pembesar" untuk memperlihatkan kontaminasi kuman secara jelas. 

Hasil perancangan berupa buku ilustrasi cetak dan media pendukung yang 

diharapkan dapat meningkatkan pemahaman kritis siswa dalam memilih jajanan 

higienis. 

Kata Kunci: Buku Cerita Ilustrasi, Media Edukasi, Sanitasi Jajanan, Anak Sekolah 

Dasar, SDIT Bina Prestasi Cileungsi. 
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PRAKATA 
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rahmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir yang 

berjudul “PERANCANGAN BUKU CERITA ILUSTRASI SEBAGAI MEDIA 

EDUKASI SANITASI MAKANAN JAJANAN UNTUK ANAK KELAS 6 SDIT 

BINA PRESTASI CILEUNGSI”. Laporan ini disusun sebagai salah satu 

persyaratan dalam pelaksanaan dan penyusunan Tugas Akhir pada Program Studi 

Desain Grafis, Jurusan Desain, Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 

Tugas Akhir ini berfokus pada perancangan media edukasi visual berupa 

buku cerita bergambar yang mengangkat tema sanitasi jajanan sebagai upaya 

pembentukan kebiasaan konsumsi jajanan yang sehat dan higienis bagi anak 

sekolah dasar. Karya utama dari Tugas Akhir ini adalah perancangan buku cerita 

bergambar sebagai media alternatif pembelajaran visual yang komunikatif, naratif, 

dan menarik bagi anak-anak. 

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, 

dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, 

penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 
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SDIT Bina Prestasi Cileungsi yang telah memberikan data dan izin 

penelitian. 

9. Sri Wahyuni S.Pd.I., selaku narasumber dan perwakilan guru kelas 1 SDIT 

Bina Prestasi Cileungsi yang telah memberikan data dan izin penelitian. 

10. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 

11. Orang tua dan Keluarga penulis yang setiap saat mendukung dan 

mendoakan. 

12. Keluarga besar Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta, para sahabat dan 

teman teman di Program Studi Desain Grafis Angkatan 16, atas semua 
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13. Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada teman-teman Grup 

“SABLON” yang selalu memberikan semangat, bantuan teknis, serta 

dukungan moral selama proses penyusunan tugas akhir ini berlangsung. 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam proposal tugas akhir ini. Oleh 
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