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ABSTRAK 

The main problem in this design is how to design a visual identity for Bens Radio 

internal feeds and story to minimize layout gaps caused by promotional posts, and 

how to apply design principles to create a consistent layout system. The purpose of 

this final project is to implement the Casual Betawi identity design on internal 

content and apply design principles to produce an aesthetic visual layout. The 

concept used is the Casual Betawi cultural identity combined with four basic 

principles of Visual Communication Design, namely unity, balance, contrast, and 

emphasis. Data collection methods were carried out through observation, literature 

study, and interviews, with implementation stages including pre production, 

production, and post production. The final result of this design is dynamic and 

structured visual assets for Instagram Feeds and Story. The application of design 

principles has proven effective in minimizing visual gaps when juxtaposed with 

external content and strengthening audience attraction to Bens Radio without 

losing its local cultural roots. 

Keywords: Visual Design, Design Principles, Instagram, Communication Media, 

Bens Radio. 

 

Permasalahan utama dalam perancangan ini adalah bagaimana merancang identitas 

visual feeds dan story khusus konten internal Bens Radio untuk meminimalisir 

kesenjangan tata letak akibat sisipan postingan promosi, serta bagaimana 

mengaplikasikan prinsip desain untuk menciptakan sistem tata letak yang 

konsisten. Tujuan tugas akhir ini adalah mengimplementasikan rancangan identitas 

Betawi Kasual pada konten internal dan mengaplikasikan prinsip desain guna 

menghasilkan tata letak visual yang estetis. Konsep yang digunakan adalah identitas 

budaya Betawi Kasual dipadukan dengan empat prinsip dasar Desain Komunikasi 

Visual, yaitu kesatuan, keseimbangan, kontras, dan penekanan. Metode 

pengumpulan data dilakukan melalui observasi, studi pustaka, dan wawancara, 

dengan tahapan pelaksanaan meliputi pra produksi, produksi, dan pasca produksi. 

Hasil akhir perancangan ini adalah aset visual Feeds dan Story Instagram yang 

dinamis dan terstruktur. Pengaplikasian prinsip desain terbukti efektif 

meminimalisir kesenjangan visual saat bersanding dengan konten eksternal dan 

memperkuat daya tarik audiens terhadap Bens Radio tanpa kehilangan akar budaya 

lokalnya. 

Kata Kunci:Desain Visual, Prinsip Desain, Instagram, Media Komunikasi, 

Bens Radio. 
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Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena 

atas rahmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir 
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menyelesaikan studi dan memperoleh gelar Ahli Madya pada Program Studi 

Periklanan, Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 

Penulis menyadari bahwa dalam proses perancangan dan penyusunan 

Tugas Akhir ini tidak terlepas dari bantuan, bimbingan, dan dukungan yang luar 

biasa dari berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin 
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dengan kaidah penulisan tugas akhir, 
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yang telah memberikan pengetahuan serta arahan dalam Praktik Industri, 
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9. Teman-teman Bens Radio yang telah mendukung dan memberikan 

semangat kepada Penulis dalam Menyusun Laporan Tugas Akhir, 

10. Teman-teman Program Studi Periklanan Angkatan 2023 yang telah 

memberikan dukungan, semangat, bantuan, serta kebersamaan selama 

proses perkuliahan dan penyusunan Laporan ini, 

11. Sirin Farid Stevy, atas karya dan pemikirannya yang senantiasa menemani 

perjalanan Penulis. Terutama lecutan semangat pada lagu 'GAS' lewat lirik, 

"Mengingat bagaimana mulanya, jauh sudah rentang dari yang terbayang. 

Bagaimanapun juga merawat cita-cita tak akan semudah berkata-kata." 

Barisan kata tersebut menjadi pengingat bagi Penulis untuk tetap keras 

kepala menyelesaikan tanggung jawab ini, merayakan fase yang fana, 

hingga akhirnya bisa menuntaskannya dengan lega. 

Penulis menyadari bahwa Laporan Tugas Akhir ini masih memiliki 

keterbatasan dan kekurangan. Oleh sebab itu, kritik dan saran yang membangun 

sangat diharapkan sebagai bahan evaluasi dan penyempurnaan. Semoga 

Laporan Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat bagi Politeknik Negeri 

Media Kreatif, masyarakat, serta pihak-pihak yang berkepentingan dalam 
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