LAPORAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN BUKU ANAK INTERAKTIF POP-UP
“MEMAHAMI RAMBU LALU LINTAS” SEBAGAI MEDIA
EDUKASI TERTIB BERLALU LINTAS BAGI ANAK

Diajukan sebagai salah satu persyaratan

untuk memperoleh Gelar Ahli Madya

K¢

POLITEKNIK NEGERI

Media Kreatif

Disusun oleh:

KHALDA LUTHFIAH
NIM: 2390442084

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATTF
JAKARTA
2026



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Buku Anak Interaktif Pop-Up “Memahami Rambu Lalu
Lintas” Sebagai Media Edukasi Tertib Berlalu Lintas Bagi Anak

Penulis : Khalda Luthfiah
NIM : 2390442084
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir di
kampus PoliteknikNegeri Media Kreatif pada hari Rabu, tanggal 15 Juli 2026.

Disahkan oleh:
Ketua Penguji,

¢M

Lani Siti Noor Aisyah, M.Ds
NIP. 198501122019032016

Anggota | Anggota 2

=

Harisah Fitri, M.Pd Betwan, M. Pd. L.
NIP. 199610162024062001 NIP. 199101012025062006

Mengetahui,
Jur Desain

Ws%umchman. ST., MM.S.I
NIP\197711132010121001



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Nama : Khalda Luthfiah
NIM 1 2390442084
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 20252026

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakara 103““'2—026

Pembimbing 1 Pembimbing I1

Yayah Nurasiah, M.Pd.
NIP. 199308012020122013

Citrani E.L Nur S.Sn.. M.[.kom

Mengetahui,
Koordinator Program Studi Desain Grafis

Angga Priatna, S.DKV. M.Sn.
NIP. 198201042023211009

i



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Khalda Luthfiah
NIM : 2390442084
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2025/2026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:

Perancangan Buku Anak Interaktif Pop-up “Memahami Rambu Lalu Lintas” Sebagai Media
Edukasi Tertib Berlalu Lintas Bagi Anak

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain,dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataanini, saya bersedia
dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.

Jakarta, 10 Juni 2026
Yang menyatakan,

TANX408485748

Khalda Luthfiah
NIM: 2390442084

111



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yangbertanda
tangan di bawah inj:

Nama : Khalda Luthfiah
NIM : 2390442084
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2025/2026

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepa.da
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non- exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: )
Perancangan Buku Anak Interaktif Pop-up “Memahami Rambu Lalu Lintas™ Sebagai Me«
Edukasi Tertib Berlalu Lintas Bagi Anak

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagaipemilik Hak C ipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakarta, 10 Juni 2026
Yang menyatakan,

: VA
Khalda Luthfiah
NIM:2390442084

v



ABSTRACT

Traffic awareness needs to be instilled from an early age because children are
vulnerable road users and still have limitations in understanding traffic signs and
safe behavior on the road. The lack of educational media that is interesting and
appropriate to children's characteristics contributes to this low understanding. This
design aims to design a pop-up interactive children's book with a traffic sign theme
measuring 25 *x 25 cm with a cheerful, brightly colored, and child-friendly
illustrative visual style as an educational medium for children aged 6-8 years at
MI Darussalam Banjaran. Through this media, it is hoped that children can more
easily recognize traffic signs, understand safe behavior on the road, and foster
awareness of traffic order.

Keywords: pop-up book, interactive children's book, traffic signs, traffic rules,
educational media.

ABSTRAK

Kesadaran tertib berlalu lintas perlu ditanamkan sejak usia dini karena anak
merupakan pengguna jalan yang rentan serta masih memiliki keterbatasan dalam
memahami rambu lalu lintas dan perilaku aman di jalan. Kurangnya media edukasi
yang menarik dan sesuai dengan karakteristik anak turut menyebabkan rendahnya
pemahaman tersebut. Perancangan ini bertujuan merancang buku anak interaktif
pop-up bertema rambu lalu lintas berukuran 25 X 25 cm dengan gaya visual
ilustratif yang ceria, berwarna cerah, dan ramah anak sebagai media edukasi bagi
anak usia 68 tahun di MI Darussalam Banjaran. Melalui media ini, diharapkan
anak dapat lebih mudah mengenal rambu lalu lintas, memahami perilaku aman di
jalan, serta menumbuhkan kesadaran untuk tertib berlalu lintas.

Kata kunci: buku pop-up, buku anak interaktif, rambu lalu lintas, tertib berlalu
lintas, media edukasi.
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