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ABSTRAK 

 

This paper is motivated by the public's lack of understanding of zakat, both in terms 

of its types, calculations, and distribution mechanisms through official institutions 

such as the Gema Indonesia Sejahtera Foundation (GIS Peduli). This condition 

causes zakat's function as an economic empowerment instrument to not function 

optimally. Furthermore, the lack of engaging educational media, especially for the 

younger generation active on digital platforms, is one of the main factors 

contributing to the lack of public awareness of the importance of zakat. Data 

collection methods were carried out through observation, interviews, and literature 

studies to obtain relevant information. The result of this final project design is a 

motion graphic as the main educational medium supported by other supporting 

media. This design is expected to add variety to the educational content on GIS 

Peduli's social media and can increase public understanding and participation in 

zakat in paying it through the appropriate official institution. 

Keyword : Motion Graphic, Educational Media, Zakat Awareness 

Penulisan ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman masyarakat mengenai 

zakat, baik dari segi jenis, perhitungan, maupun mekanisme penyalurannya melalui 

lembaga resmi seperti Yayasan Gema Indonesia Sejahtera (GIS Peduli). Kondisi ini 

menyebabkan fungsi zakat sebagai instrumen pemberdayaan ekonomi belum 

berjalan optimal. Selain itu, minimnya media edukasi yang menarik, khususnya 

bagi generasi muda yang aktif di platform digital, menjadi salah satu faktor utama 

kurangnya kesadaran masyarakat terhadap pentingnya zakat. Metode pengumpulan 

data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan studi pustaka guna memperoleh 

informasi yang relevan. Hasil dari perancangan tugas akhir ini  berupa motion 

graphic sebagai media utama edukasi yang didukung oleh media pendukung lain. 

Perancangan ini diharapkan mampu menambah variasi konten edukasi di media 

sosial GIS Peduli dan dapat meningkatkan pemahaman serta partisipasi masyarakat 

terhadap zakat dalam menunaikannya melalui lembaga resmi yang tepat. 

Keyword: Motion Graphic, Media Edukasi, Kesadaran Zakat 
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