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ABSTRACT

The design of this interactive alphabet book aims to create an engaging,
educational, and enjoyable learning tool for children aged 4-6 at RA Miftahul
Jannah, which has traditionally relied on conventional teaching materials. The
design process involved field observations, interviews with teachers, and a
literature review. The resulting product is an interactive alphabet book that
combines flat-design illustrations, bilingual text, and various interactive
activities such as tracing lines, matching letters with pictures, crossword
puzzles, picture collages, and spinning wheels, all presented with bright pastel
colors and a simple layout. The final product is an A4 portrait-oriented book
with a spiral binding and hardcover, supported by promotional materials such
as stickers, pins, posters, keychains, T-shirts, X-banners, tote bags, markers,
pens, and notebooks. This book is expected to help children learn the letters A-
Z, increase their motivation to learn, enrich their bilingual vocabulary, and
develop their fine motor skills in a fun way.

Keywords: alphabet book, interactive, early childhood, visual communication
design

ABSTRAK

Perancangan buku alfabet interaktif ini bertujuan menghasilkan media
pembelajaran yang menarik, edukatif, dan menyenangkan bagi anak usia 4-6
tahun di RA Miftahul Jannah yang selama ini masih menggunakan media
konvensional. Perancangan dilakukan melalui observasi lapangan, wawancara
dengan guru, dan studi pustaka. Karya yang dihasilkan berupa buku alfabet
interaktif yang memadukan ilustrasi flat design, teks dwibahasa, dan berbagai
aktivitas interaktif seperti menebalkan garis, menghubungkan huruf dengan
gambar, teka-teki silang, menempel gambar, dan spin, dengan tampilan warna
pastel cerah dan tata letak yang sederhana. Produk akhir berukuran A4 potret
dengan jilid spiral dan sampul hardcover, didukung media promosi berupa
stiker, pin, poster, gantungan kunci, kaos, X-banner, totebag, spidol, pulpen, dan
notebook. Buku ini diharapkan mampu membantu anak mengenal huruf A-Z,
meningkatkan motivasi belajar, memperkaya kosakata dwibahasa, serta melatih
motorik halus secara menyenangkan.

Kata kunci: buku alfabet, interaktif, anak usia dini, desain komunikasi visual
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PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas
rahmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan proposal tugas akhir yang
berjudul “PERANCANGAN BUKU ALFABET INTERAKTIF UNTUK ANAK
USIA 4-6 TAHUN DI RA MIFTAHUL JANNAH?”, Laporan ini disusun sebagai
salah satu persyaratan dalam pelaksanaan dan penyusunan Tugas Akhir pada
Program Studi Desain Grafis, Jurusan Desain, Politeknik Negeri Media Kreatif
Jakarta.

Tugas Akhir ini berfokus pada perancangan buku alfabet yang sesuai dengan
karakteristik anak usia 4-6 tahun, sehingga dapat membantu proses pengenalan
huruf, meningkatkan minat belajar, serta melatth kemampuan motorik halus anak
melalui interaktif.

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan,
bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin
mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. DwiRiyono, S.T., M.Ak., Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.
2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D., Wakil Direktur Bidang Akademik.

3. Yusuf Nurrachman, S.Si., M.Acc., Ph.D., Ketua Jurusan Desain.

4. Dr. Yudha Pradana, S.Pd., M.Pd., Sekretaris Jurusan Desain.

5. Angga Priatna, S.DKV., M.Sn., Koordinator Program Studi Desain Grafis.

6. Muhammad Syukri Faiz, M.Ds., Sekretaris Jurusan Desain Grafis.

7. TIrpan Riana, M.Sn, Dosen Pembimbing I
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10.
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12.

13.

Anggun Gunawan, S.Fil., M.A., Dosen Pembimbing II

Ibu Sumarni,S.Pd.Gr., selaku narasumber serta pemilik RA MIFTAHUL
JANNAH yang telah memberikan data dan izin penelitian.

Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.

. Untuk mama, ayah dan keluarga besar terimakasih sudah mendukung dan

mendoakan dari awal hingga akhir, penulis menyadari bahwa tanpa
dukungan, pengorbanan, dan cinta kasih dari keluarga, penyelesaian tugas
akhir ini tidak akan dapat terlaksana dengan baik.

Kepada pacarku yang tak kalah penting kehadirannya terima kasih telah
menjadi bagian disetiap prosesku, terima kasih sudah menemani penulisan
tugas akhir dari awal hingga akhir dan selalu memberi semangat.
Teman-teman yang telah memberikan dukungan, semangat, serta bantuan

selama masa perkuliahan.
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Penulis menyadari bahwa laporan tugas akhir ini masih memiliki
keterbatasan dan kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan
saran yang membangun demi penyempurnaan laporan ini. Semoga laporan ini dapat

memberikan manfaat dan menjadi dasar yang baik dalam pelaksanaan Tugas Akhir.

Jakarta, 5 Juli 2026

Mohammad Ridho Prasetyo

NIM 2390442096
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