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ABSTRAK 

Permasalahan limbah minyak jelantah yang masih sering dibuang 

sembarangan menjadi penyebab pencemaran lingkungan akibat rendahnya 

kesadaran masyarakat dalam pengelolaannya. Penelitian ini bertujuan merancang 

buku ilustrasi edukatif sebagai media pembelajaran tentang pengelolaan minyak 

jelantah melalui Program TERSENYUM (Terima Sedekah Minyak Jelantah untuk 

Mereka) di Rumah Sosial Kutub yang berlokasi di Jakarta Selatan. Perancangan 

buku menerapkan prinsip desain komunikasi visual, seperti ilustrasi, warna, 

tipografi, tata letak, dan storytelling agar materi mudah dipahami anak-anak. Hasil 

perancangan menunjukkan bahwa buku ilustrasi mampu menjadi media edukasi 

yang efektif dalam mengenalkan pengelolaan minyak jelantah serta menumbuhkan 

kepedulian terhadap lingkungan sejak dini. 

Kata Kunci: Minyak jelantah, Program TERSENYUM, Rumah Sosial Kutub, 

buku ilustrasi anak, Jakarta Selatan, Desain Komunikasi Visual 

ABSTRACT 

The improper disposal of used cooking oil waste has become a source of 

environmental pollution due to the public's low awareness of proper waste 

management. This study aims to design an educational illustrated book as a 

learning medium on used cooking oil management through the TERSENYUM 

Program (Terima Sedekah Minyak Jelantah untuk Mereka) at Rumah Sosial Kutub, 

located in South Jakarta. The book was designed by applying visual communication 

design principles, including illustration, color, typography, layout, and storytelling, 

to ensure the material is engaging and easily understood by children. The results of 

the design indicate that the illustrated book serves as an effective educational 

medium for introducing proper used cooking oil management and fostering 

environmental awareness from an early age. 

Keywords: Used cooking oil, TERSENYUM Program, Rumah Sosial Kutub, 

children's illustrated book, South Jakarta, Visual Communication Design 
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