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ABSTRACK 
 

The development of the television broadcasting industry has encouraged the 

creation of programs that are not only entertaining but also educational. Based on 

this trend, Camptition was developed as a reality competition show that combines 

games, teamwork, and educational elements. This final project employed 

observation, interviews, questionnaires, and literature review as data collection 

methods to support the planning and production process. During the production, 

the producer played a key role in optimizing production management by utilizing 

Asana as a project management platform. Asana was used to organize task 

distribution, scheduling, team coordination, progress monitoring, and production 

management within a single integrated system. The implementation of Asana 

contributed to a more structured production process, improved team coordination, 

and supported the successful production of the Camptition program.  

Keywords: Producer, Reality Show, Camptition, Management Team, Asana 

 

ABSTRAK 

 

Perkembangan industri penyiaran televisi mendorong kebutuhan akan proses 

produksi yang terencana serta program yang tidak hanya menghibur, tetapi juga 

memberikan nilai edukatif. Dalam karya tugas akhir ini, penulis berperan sebagai 

produser yang bertanggung jawab mengelola kebutuhan produksi, menyusun 

timeline, serta mengawasi pengelolaan keuangan agar proses produksi berjalan 

sesuai perencanaan (Rahmadani & Eriend, 2024, hlm. 334). Tujuan penulisan karya 

tugas akhir ini adalah menganalisis pemanfaatan aplikasi Asana sebagai solusi 

dalam mengelola manajemen tim produksi di era digitalisasi. Penyusunan karya 

tugas akhir menggunakan metode observasi, wawancara, penyebaran angket, dan 

studi pustaka. Hasil penerapan metode tersebut diwujudkan dalam program 

Camptition, yaitu reality show bertema kompetisi yang memadukan unsur 

permainan, kerja sama tim, dan edukasi. Pemanfaatan aplikasi Asana sebagai media 

pengelolaan tim produksi mampu mengoptimalkan pembagian tugas, penjadwalan, 

koordinasi, pemantauan progres, serta pengelolaan kebutuhan produksi. Penerapan 

Asana menghasilkan proses produksi yang lebih terstruktur, meningkatkan 

efektivitas koordinasi antaranggota tim, dan mendukung kelancaran produksi 

program Camptition. 

Kata Kunci: Produser, Reality Show, Camptition, Manajemen Tim, Asana 
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