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ABSTRAK 

ABSTRAK 

Penelitian kualitatif dengan desain studi kasus ini menganalisis peran 

animasi 3D sebagai media edukasi pola asuh permisif. Melalui film "The World 

Behind Closed Doors", penelitian ini mengeksplorasi bagaimana penerapan gaya 

visual cell shading dapat meningkatkan pemahaman audiens, khususnya orang tua. 

Data dihimpun melalui kuesioner deskriptif sebelum dan sesudah penayangan film 

untuk menggali persepsi audiens. Hasil penelitian menunjukkan bahwa simplifikasi 

visual dalam cell shading efektif memfokuskan perhatian audiens pada pesan moral 

dan narasi. Disimpulkan bahwa gaya visual ini mampu memberikan pemahaman 

yang lebih mendalam, membuktikan bahwa animasi 3D dapat mentransformasi isu 

pola asuh yang kompleks menjadi informasi yang lebih mudah dipahami 

masyarakat luas. 

Kata Kunci: Animasi 3D, Cell Shading, Pola Asuh Permisif, Orang Tua, Edukasi 

Visual. 

ABSTRACT 

This qualitative case study analyzes the role of 3D animation as an educational 

medium for permissive parenting. Through the film “The World Behind Closed 

Doors,” this study explores how the use of the cell-shading visual style can enhance 

audience understanding, particularly among parents. Data were collected via 

descriptive questionnaires administered before and after the film screening to 

explore audience perceptions. The results show that the visual simplification in cell 

shading effectively focuses the audience’s attention on the moral message and 

narrative. It is concluded that this visual style provides a deeper understanding, 

proving that 3D animation can transform complex parenting issues into information 

that is more easily understood by the general public. 

Keywords : 3D Animation, Cell Shading, Permissive Parenting, Parents, Visual 

Education. 



vii 

 

PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala 

rahmat dan karunia-Nya, sehingga proposal tugas akhir dengan judul. 

“PERANCANGAN VISUAL CELL SHADING PADA FILM ANIMASI 3D “THE 

WORLD BEHIND CLOSED DOOR” SEBAGAI MEDIA EDUKASI POLA ASUH 

PERMISIF” dapat diselesaikan dengan baik. 

Proposal ini disusun sebagai salah satu tahapan dalam memenuhi 

persyaratan untuk memperoleh gelar Sarjana Terapan pada Program Studi Animasi, 

Politeknik Negeri Media Kreatif. Perancangan karya film animasi berjudul "The 

World Behind Closed Doors" beserta penelitiannya ini, dilaksanakan di lingkungan 

keluarga penulis dengan total waktu selama 7 bulan, terhitung dari bulan Desember 

hingga Juni 2026. 

Penulis menyadari bahwa penyusunan proposal ini tidak terlepas dari 

bimbingan, arahan, serta dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis  

mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif 

Jakarta. 

2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D., Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Yusuf Nurrachman, ST, MMSI., Ketua Jurusan Desain Politeknik Negeri 

Media Kreatif Jakarta. 

4. Dr. Yudha Pradana, S.Pd., M.Pd., Sekretaris Jurusan Desain Politeknik 

Negeri Media Kreatif Jakarta. 

5. Muhammad Suhaili S.E., M.Kom, Koordinator Program Studi Animasi 

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 

6. Niken Oktaviani, M.Pd., selaku Sekretaris Program Studi Animasi. 

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 

7. Nur Rahmansyah, S.Kom., M.Kom, selaku Dosen Pembimbing Penulisan 

Tugas Akhir. 

8. Bayu Saputra, S.Sn, selaku Dosen Pembimbing Karya Tugas Akhir. 

9. Serta seluruh dosen dan tenaga pengajar Politeknik Negeri Media Kreatif 

yang telah memberikan bimbingan dan dukungan kepada penulis. 
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10. Orang tua dan keluarga tercinta yang selalu memberikan dukungan moril 

maupun materil serta doa yang tidak terputus selama masa perkuliahan dan 

pengerjaan tugas akhir. 

11. Miftahul Hakim selaku rekan satu tim yang sudah bekerja sama dengan baik 

dalam proses produksi Tugas Akhir. 

12. Aryoga Wahyu Saputra, terima kasih banyak yang sebesar-sebesarnya 

karena sudah mau membantu dan membimbing selama pengerjaan karya 

tugas akhir ini. 

13. Seluruh rekan mahasiswa Program Studi Animasi angkatan 2022 serta 

pihak-pihak lain yang telah berkontribusi langsung memberikan bantuan 

selama proses produksi karya. 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dan celah dalam tugas akhir 

ini. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk 

tugas akhir ini. 

Jakarta, 06 Juli 2026  

      Penulis, 

       

Bayu Dwi Handoyo  

      NIM. 2290345020
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