
LAPORAN TUGAS AKHIR 

 

PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN KREATIF DENGAN TEMA KELAUTAN UNTUK 

ANAK USIA DINI DI RA KEMBANG BEJI DEPOK 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan Memperoleh Gelar 

Ahli Madya Diploma III 

 

 

 

 

Disusun Oleh: 

Veren Giska Refandista 

NIM : 2390442150 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS 

JURUSAN DESAIN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF JAKARTA 

2026 

 



 
 

ii 
 

 

 

 

 



 
 

iii 
 

 

 

 

 

 



 
 

iv 
 

 

 

 

 



 
 

v 
 

 

 

 

 

 



 
 

vi 
 

ABSTRACT 

This final project report discusses the design of an interactive book as a creative 

learning medium with a marine theme for early childhood students at RA Kembang 

Beji in Depok. The problem identified was the use of learning media that remained 

conventional and lacked interactivity, thus failing to optimally engage the children’s 

interest in learning. The objective of this design is to create a learning medium that 

is more engaging, interactive, and suited to the characteristics of early childhood, 

thereby making the learning process more effective and enjoyable. The methods 

used include observation, interviews, and literature review as the basis for the 

design process. The result of the design is a marine-themed interactive book 

featuring engaging illustrations, vibrant colors, and three-dimensional elements 

that support children’s engagement in learning activities. 
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ABSTRAK 

Laporan tugas akhir ini membahas perancangan buku interaktif sebagai media 

pembelajaran kreatif bertema kelautan untuk anak usia dini di RA Kembang Beji, 

Depok. Masalah yang ditemukan adalah penggunaan media pembelajaran yang 

masih konvensional dan kurang interaktif, sehingga belum mampu menarik minat 

belajar anak secara optimal. Tujuan perancangan ini adalah menghasilkan media 

pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan karakteristik anak 

usia dini agar proses belajar menjadi lebih efektif dan menyenangkan. Metode yang 

digunakan meliputi observasi, wawancara, dan studi literatur sebagai dasar dalam 

proses perancangan. Hasil perancangan berupa buku interaktif bertema kelautan 

yang dilengkapi dengan ilustrasi menarik, warna cerah, serta elemen tiga dimensi 

yang mendukung keterlibatan anak dalam kegiatan belajar. 

Kata Kunci: Buku Interaktif, Media Pembelajaran, Anak Usia Dini, Kelautan. 
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