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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan merancang desain karakter dalam film animasi pendek The 
World Behind Closed Door dengan menerapkan shape language sebagai 

representasi simbolik pola asuh permisif. Metode yang digunakan adalah 
penciptaan karya dengan pendekatan kualitatif melalui studi literatur, observasi, 
dokumentasi proses, dan validasi ahli. Hasil perancangan menunjukkan bahwa 

bentuk lingkaran dan oval pada karakter Ranimm merepresentasikan sifat lembut 
dan pasif, bentuk membulat dengan aksen diagonal pada Azka menunjukkan 

kepolosan dan impulsivitas, bentuk persegi pada Adrian merepresentasikan 
stabilitas, sedangkan Jin menggunakan bentuk membulat, kurva organik, dan aksen 
segitiga sebagai simbol konsekuensi. Validasi ahli memperoleh rata-rata 4,29 atau 

85,7% dan termasuk kategori sangat sesuai. Hasil tersebut menunjukkan bahwa 
shape language dapat membantu membangun persepsi visual karakter dan 

memperkuat representasi pola asuh permisif dalam animasi. 
 

Kata Kunci: desain karakter, shape language, pola asuh permisif, animasi, 

representasi simbolik 

 

ABSTRACT 

 

This study designs characters for the short animated film The World Behind Closed 
Door by applying shape language as a symbolic representation of permissive 

parenting. The method uses creative practice with a qualitative approach through 
literature study, observation, process documentation, and expert validation. The 
results show that rounded forms in Ranimm represent softness and passivity, Azka’s 

rounded forms with diagonal accents represent innocence and impulsiveness, 
Adrian’s square form represents stability, and Jin combines rounded forms, organic 

curves, and triangular accents to symbolize consequences. Expert validation 
reached an average score of 4.29 or 85.7%, categorized as highly appropriate. 
 

Keywords: character design, shape language, permissive parenting, animation, 

symbolic representation 
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