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ABSTRACT 

The television program "Padel Echoes" is a live streaming sportainment program 

that presents padel sports competition through an interactive entertainment 

approach. In the production of this program, the role of the audio mixer is crucial 

in shaping the audio balance that effectively supports information delivery and 

match atmosphere. This study aims to analyze the role of the audio mixer in 

maintaining the balance between ambience and voice, as well as technical 

strategies such as the use of gain compressor features applied in the production of 

the live sports streaming. The writer employs observation, literature review, and 

direct participation as an audio mixer to evaluate the effectiveness of the planning, 

execution, and post-production stages. The findings of this research indicate that 

proper audio balancing management through threshold, compression ratio, and 

makeup gain adjustments suppresses extreme background noise spikes, avoids 

distortion, and enhances the overall listening experience. This work also serves as 

a reference for students and media practitioners in understanding the technical role 

of audio mixers in live television production. 

Keywords: Audio mixer, sportainment, audio balancing, gain compressor, live 

streaming. 

ABSTRAK 

Program televisi “Padel Echoes” merupakan program live streaming sportainment 

yang mengangkat kompetisi olahraga padel dengan pendekatan hiburan yang 

interaktif. Dalam produksi program ini, peran penata suara sangat krusial dalam 

membentuk keseimbangan audio yang mendukung penyampaian informasi dan 

atmosfer pertandingan secara efektif. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis 

peran penata suara dalam menjaga keseimbangan antara ambience dan voice, serta 

strategi teknis seperti penggunaan fitur gain compressor yang diterapkan dalam 

produksi live streaming sport tersebut. Penulis menggunakan metode observasi, 

studi pustaka, serta partisipasi langsung sebagai penata suara untuk mengevaluasi 

efektivitas perencanaan, pelaksanaan, hingga evaluasi pasca-produksi. Hasil dari 

penelitian ini menunjukkan bahwa pengelolaan audio balancing yang tepat melalui 

pengaturan threshold, rasio kompresi, dan makeup gain mampu menekan lonjakan 

ekstrem suara latar, menghindari distorsi, serta meningkatkan kenyamanan 

mendengar bagi penonton. Karya ini juga menjadi referensi bagi mahasiswa 

maupun praktisi media dalam memahami peran teknis penata suara dalam produksi 

program televisi live. 

Kata kunci: Penata suara, sportainment, audio balancing, gain compressor, live 

streaming.
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PRAKATA 

 Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 

rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan penyusunan proposal tugas 
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Adapun tujuan proposal ini disusun sebagai salah satu syarat untuk 

memperoleh Gelar Ahli Madya (D3) Program Studi Penyiaran Jurusan Komunikasi 

Politekik Negeri Media Kreatif. Penulis menyadari bahwa keberhasilan dalam 

menyusun proposal ini tidak lepas dari bimbingan, dukungan, dan bantuan dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada pihak-pihak yang telah membantu dalam penulisan 

proposal tugas akhir ini: 

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.  
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4. Dr. Dayu Sri Herti, S.Pd., M.Sn. Wakil Direktur Bidang Kemahasiswaan 

dan Alumni 
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6. Irpan Riana, S.Sn., M.Sn., Sekretaris Jurusan Komunikasi. 

7. Putri Surya Cempaka S. Hum., M. Si., Koordinator Program Studi 

Penyiaran dan sebagai Dosen Pembimbing Praktik.  

8. Elok Kharisma M.Med Kom., Sekretaris Program Studi Penyiaran.  

9. Syahyuni Srimayasandy, S.Sn., M.A, selaku Dosen Pembimbing I yang 

telah membantu penulis dalam melakukan penulisan sejak diawali 

pertemuan hingga penulis dapat menyelesaikan laporan dengan kritik, saran 

hingga dukungan. 

10. Donny Achmad F S.I.P, M.I.Kom, selaku Dosen Pembimbing II yang telah 

membantu dalam melaksanakan kegiatan bimbingan dalam pelaksanaan 

tugas akhir selama masa pembuatan karya, diawali melalui pertemuan 
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pertama hingga saat dimana beliau selalu memperhatikan dan memberikan 

dukungan kepada penulis untuk selalu kuat dengan apapun yang terjadi. 

11. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.  

12. Keluarga tercinta, orang tua dan saudara/i yang tidak pernah lelah 

memberikan doa, dukungan penuh, serta semangat kepada penulis dari awal 

masa magang hingga laporan ini selesai disusun. 

13. Tim yang terlibat dalam produksi program “PADEL ECHOES” 

14.  Sahabat-sahabat serta rekan Angkatan XII Program Studi Penyiaran yang 

telah berjuang bersama-sama selama ini 

Penulis juga berterima kasih kepada seluruh pihak yang telah memberikan 

dukungan berupa ilmu dan pengetahuan yang sangat berharga bagi proses penulisan 

proposal ini. Penulis menyadari bahwa proposal ini masih jauh dari kata sempurna, 

mengingat keterbatasan pengetahuan dan pengalaman penulis. Oleh sebab itu, 

penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembaca demi 

kesempurnaan proposal ini. 
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