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ABSTRAK 

 

Bilingual Illustration Book Hidden Object Game Series with the title "Lula Lup" is 

the final project work that the author produces, with the client TPA Bina Tunas 

Jaya. This book is a storytelling illustration book in which there is gameplay in the 

form of Hidden Object games, this book is also available in 2 languages, namely 

Indonesian and English. In making the book, the author acts as a book designer. 

Therefore, the purpose of writing this final project is (1) to explain the design of a 

bilingual illustration book of Hidden Object series game and (2) to explain the 

design of supporting media for the book launch. The literature review that the 

author refers to is Printed Teaching Materials Including Hand Out, Modules, Books 

(Yanti, 2019), Book Illustration Design entitled "Billy and the World of Candy" 

(Hilman, 2019). The writing method used is descriptive with data collection 

techniques, literature study, observation, and interviews. In the discussion, the 

design of illustration books is carried out with pre-production, production and post-

production stages.  Meanwhile, the design of supporting media with sketching, 

digital and print process stages. After going through the discussion stage, it is 

concluded that the illustration book and its supporting media can be completed 

properly, and accepted by the client TPA Bina Tunas Jaya as learning materials 

there. 
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Buku Ilustrasi Bilingual Permainan Hidden Object Berseries dengan judul “Lula 

Lup” adalah karya tugas akhir yang penulis hasilkan, dengan klien TPA Bina Tunas 

Jaya. Buku ini merupakan buku ilustrasi bercerita yang didalamnya terdapat 

gameplay berupa permainan Hidden Object, buku ini juga tersedia dalam 2 bahasa 

yaitu bahasa Indonesia dan bahasa Inggris. Dalam pembuatan buku tersebut, 

penulis berperan sebagai perancang buku. Untuk itu, tujuan penulisan tugas akhir 

ini adalah (1) menjelaskan merancang buku ilustrasi bilingual permainan Hidden 

Object Berseries dan (2) menjelaskan perancangan media pendukung peluncuran 

buku tersebut. Tinjauan pustaka yang penulis rujuk adalah Bahan Ajar Cetak 

Meliputi Hand Out, Modul, Buku (Yanti, 2019), Perancangan Ilustrasi Buku 

Berjudul “Billy Dan Dunia Permen” (Hilman, 2019). Metode penulisan yang 

digunakan adalah deskriptif dengan teknik pengumpulan data, studi pustaka, 

observasi, dan wawancara. Pada pembahasannya, perancangan buku ilustrasi 

dilakukan dengan tahapan praproduksi, produksi dan pascaproduksi.  Sedangkan, 

perancangan media pendukung dengan tahap sketsa, digital dan proses cetak. 

Setelah melalui tahap pembahasan, disimpulkan bahwa buku ilustrasi dan media 

pendukungnya dapat terselesaikan dengan baik, dan diterima oleh klien TPA Bina 

Tunas Jaya sebagai bahan pembelajaran di sana. 
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