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ABSTRAK

CV Smart Learning House is a non-formal educational institution
specializing in tutoring services. Founded in 2014, it requires a visual
communication medium capable of presenting information in a more engaging and
easily understandable way for readers. The Company Profile serves as a medium
that showcases the institution’s identity, services, learning system, and strengths,
while also supporting promotion activities through the presentation of engaging
information. This study aims to design a Company Profile that functions as a
communicative communication and promotion medium with visual consistency. The
methods used include observation, interviews, literature review, and visual
references to obtain relevant data. The result of the design is a Company Profile
capable of conveying information in a more communicative manner, with a design
that creates a friendly and cheerful impression of learning in line with SmartMath
character. It is hoped that this will facilitate the delivery of information to
prospective parents and support the institution s promotion activities for SmartMath
tutoring services.

Keywords: Company Profile, communication and promotion media

CV Smart Learning House merupakan lembaga pendidikan nonformal yang
bergerak di bidang bimbingan belajar yang berdiri pada tahun 2014, menuntut
tersedianya media komunikasi visual yang mampu menyajikan informasi dengan
lebih komunikatif dan mudah dipahami pembaca. Company Profile berperan
sebagai media yang menampilkan identitas lembaga, layanan, sistem pembelajaran
serta keunggulan, sekaligus mendukung kegiatan promosi melalui penyajian
informasi yang komunikatif. Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang Company
Profile sebagai media komunikasi dan promosi yang komunikatif serta memiliki
konsistensi visual. Metode yang digunakan meliputi observasi, wawancara, studi
pustaka dan referensi visual untuk memperoleh data yang relevan. Hasil
perancangan berupa Company Profile yang mampu menyampaikan informasi
dengan lebih komunikatif dan desain yang membangun kesan ramah, ceria dalam
belajar sesuai karakter SmartMath, sehingga diharapkan dapat mempermudah
penyampaian informasi kepada calon orang tua siswa serta mendukung kegiatan
promosi bimbingan belajar SmartMath.

Kata Kunci: Profil Perusahaan, media komunikasi dan promosi
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