
LAPORAN TUGAS AKHIR 

PEMBUATAN ENVIRONMENT DENGAN TEKNIK 

MIXING DOWN 3D 2D DALAM ANIMASI BERJUDUL 

‘HERO’ 

(3D Environment, 2D Animasi dan Editor) 

 

 

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar 

Sarjana Terapan 

 

 

 

 

 

Disusun oleh : 

Martha Rosiana Sitorus 

NIM : 2290345065 
 

 

PROGRAM STUDI ANIMASI 

JURUSAN DESAIN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA  KREATIF 

JAKARTA 

2026 
 

 
 



 

I 



 

II 



 

III 



 

IV 



 

KATA PENGANTAR 

​

​ Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 

segala rahmat dan karunia-Nya, sehingga  dapat menyelesaikan karya tulis 

ini yang berjudul “Pembuatan Environment Dengan teknik Mixing Down 2D 

3D dalam animasi berjudul HERO” dengan lancar. 

Karya ini disusun sebagai salah satu bentuk tugas akhir dalam menempuh 

pendidikan di Program Studi Animasi, Politeknik Negeri Media Kreatif 

Jakarta. Dalam penyusunan karya ini, penulis berfokus pada pentingnya 

unsur visual dan pengembangan aset sebagai elemen utama dalam 

meningkatkan daya tarik multigenerasi berdasarkan isi cerita. Penulis 

meyakini bahwa visual yang tepat tidak hanya berfungsi secara estetika, 

tetapi juga dapat dinikmati oleh multigenerasi yang sejalan dengan isi dari 

cerita yang diangkat. 

Penulis menyadari bahwa dalam proses penyusunan karya ini tidak terlepas 

dari bimbingan, dukungan, dan masukan dari berbagai pihak. Oleh karena 

itu, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1.​ Dwi Riyanto, S. T., M.Ak.,Ph.D., selaku Direktur Politeknik Negeri 

Media Kreatif Jakarta.  

2.​ Mawan Nugraha, Ph.D., Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3.​ Yusuf Nurrachman, ST., M.MSI., selaku Ketua Jurusan Desain Grafis 

Politeknik Negeri Media Kreatif. 

4.​ Dr. Yudha Pradana, S.Pd., M.Pd., selaku Sekretaris Jurusan Desain. 

5.​ Muhammad Suhaili, M.Kom., selaku Ketua Program Studi Animasi 

Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 

6.​ Niken Oktaviani, M.Pd, Sebagai Sekretaris Program Studi Animasi. 

7.​ Handini Rahmawati, M.A., selaku dosen pembimbing I laporan akhir 

yang telah memberikan bimbingan, saran dan motivasi selama kegiatan 

bimbingan berlangsung. 

 

V 



 

8.​ Muhammad Suhaili, M.Kom., selaku dosen pembimbing II tugas akhir 

yang telah memberikan bimbingan, saran dan motivasi selama kegiatan 

bimbingan berlangsung. 

9.​ Seluruh Dosen dan Tenaga pengajar Animasi yang telah berdedikasi 

memberikan ilmu dan arahan yang dapat menunjang proses selesainya 

Karya Tugas Akhir penulis. 

10.​ Kedua Orang tua penulis, serta keluarga penulis yang selalu 

memberikan dukungan, doa, dan motivasi kepada penulis. 

11.​ Rekan-rekan dan sahabat-sahabat saya, yang selalu memberikan 

semangat, motivasi, serta bantuan dalam berbagai bentuk sehingga 

karya ini dapat terselesaikan dengan baik. 

12.​ Carla Risandy dan Safira Najwa sebagai rekan satu tim dalam 

pengerjaan karya Tugas Akhir yang telah berjuang bersama dalam 

menyelesaikan Tugas Akhir ini.  

13.​ Semua pihak yang tidak bisa disebutkan namanya satu persatu, yang 

telah membantu baik secara langsung maupun tidak langsung. 

Penulis menyadari secara penuh bahwa karya ini masih jauh dari sempurna. 

Oleh karena itu, penulis membuka diri terhadap segala saran dan kritik yang 

membangun demi perbaikan di masa mendatang. Semoga karya ini dapat 

memberikan manfaat serta menjadi referensi bagi pembaca yang tertarik 

pada dunia desain karakter dan animasi edukasi. 

 

 

 

 

Jakarta, 02 Juli 2026 

Martha Rosiana Sitorus 

VI 



 

ABSTRACT 

The creation of Environment in the animation entitled "HERO" by utilizing 
two types of animation, namely 2D and 3D into one short film with an 
interesting, addictive and imaginative depiction called the Mix Down 
technique. The animation that tells the story of a child full of imagination 
and makes his imagination an escape from his family conflict so that a sense 
of courage grows until he reaches a point of change to resolve the conflict in 
his family. The choice of the Mix Down technique in the HERO animation 
aims to present a more interesting and efficient animation in production to 
creation. The application of Mix Down which is done by distinguishing the 
two universes in the story has created an innovative and unique animation, 
namely a combination of 3D animation with 2D animation in the style of 
children's book illustrations. The results of the creation of Environment run 
as the main foundation in animation and provide an understanding of how 
big the role of Environment or the environment in making Animation. That 
way the author succeeded in making animation according to focus, 
technique and purpose. 

Keywords: 3D Environment, Mix Down, 2D and 3D, Animated Film, 
Family, Child Imagination. 

 

ABSTRAK 

Pembuatan Environment dalam animasi berjudul “HERO” dengan 
memanfaatkan dua jenis animasi yaitu 2D dan 3D menjadi satu film pendek 
dengan penggambaran yang menarik, adiktif dan imajinatif yang disebut 
dengan teknik Mix Down. Animasi yang mengangkat kisah tentang anak 
yang penuh imajinasi dan menjadikan imajinasinya tersebut sebagai pelarian 
dari konflik keluarganya sehingga tumbuh rasa keberanian hingga 
sampailah pada titik perubahan untuk menyelesaikan konflik dalam 
keluarganya. Pemilihan teknik Mixing Down dalam animasi HERO 
bertujuan untuk menghadirkan animasi yang lebih menarik dan efisien 
dalam produksi hingga pembuatan. Penerapan Mixing Down yang dilakukan 
dengan membedakan kedua universe dalam cerita telah menciptakan 
animasi yang inovatif dan unik, yaitu kombinasi 3D animasi dengan 2D 
animasi bergaya children’s book illustration. Hasil pembuatan Environment 
berjalan sebagai fondasi utama dalam animasi dan memberikan pemahaman 
seberapa besar peran Environment atau lingkungan dalam pembuatan 
Animasi. Dengan begitu penulis berhasil membuat animasi sesuai dengam 
fokus, teknik dan tujuan. 

Kata Kunci: Environment 3D, Mix Down, 2D dan 3D, Film Animasi, 
Keluarga, Imajinasi Anak. 
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