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ABSTRACT

The creation of Environment in the animation entitled "HERO" by utilizing
two types of animation, namely 2D and 3D into one short film with an
interesting, addictive and imaginative depiction called the Mix Down
technique. The animation that tells the story of a child full of imagination
and makes his imagination an escape from his family conflict so that a sense
of courage grows until he reaches a point of change to resolve the conflict in
his family. The choice of the Mix Down technique in the HERO animation
aims to present a more interesting and efficient animation in production to
creation. The application of Mix Down which is done by distinguishing the
two universes in the story has created an innovative and unique animation,
namely a combination of 3D animation with 2D animation in the style of
children's book illustrations. The results of the creation of Environment run
as the main foundation in animation and provide an understanding of how
big the role of Environment or the environment in making Animation. That
way the author succeeded in making animation according to focus,
technique and purpose.

Keywords: 3D Environment, Mix Down, 2D and 3D, Animated Film,
Family, Child Imagination.

ABSTRAK

Pembuatan Environment dalam animasi berjudul “HERO” dengan
memanfaatkan dua jenis animasi yaitu 2D dan 3D menjadi satu film pendek
dengan penggambaran yang menarik, adiktif dan imajinatif yang disebut
dengan teknik Mix Down. Animasi yang mengangkat kisah tentang anak
yang penuh imajinasi dan menjadikan imajinasinya tersebut sebagai pelarian
dari konflik keluarganya sehingga tumbuh rasa keberanian hingga
sampailah pada titik perubahan untuk menyelesaikan konflik dalam
keluarganya. Pemilihan teknik Mixing Down dalam animasi HERO
bertujuan untuk menghadirkan animasi yang lebih menarik dan efisien
dalam produksi hingga pembuatan. Penerapan Mixing Down yang dilakukan
dengan membedakan kedua wumiverse dalam cerita telah menciptakan
animasi yang inovatif dan unik, yaitu kombinasi 3D animasi dengan 2D
animasi bergaya children's book illustration. Hasil pembuatan Environment
berjalan sebagai fondasi utama dalam animasi dan memberikan pemahaman
seberapa besar peran Environment atau lingkungan dalam pembuatan
Animasi. Dengan begitu penulis berhasil membuat animasi sesuai dengam
fokus, teknik dan tujuan.

Kata Kunci: Environment 3D, Mix Down, 2D dan 3D, Film Animasi,
Keluarga, Imajinasi Anak.
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