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ABSTRAK

Supporting efforts to preserve local culture through creative and educational
media. As a typical Betawi drink, bir pletok has significant cultural and historical
value. However, its popularity among the younger generation began to decline with
increasingly modern times. Motion graphics are the media chosen for promotion
because they are able to present information in an interesting and easy to
understand way. Designing this motion graphic involved collaborating with Betawi
cultural experts to ensure the content was authentic, as well as conducting thorough
research on the history and process of making Beer Pletok. To attract people's
attention and increase people's interest in Bir Pletok, attractive visual designs and
dynamic animations are used. It is hoped that this motion graphic can reach a
larger audience and inform the younger generation about Bir Pletok by using the
right digital marketing strategy.

Key Word: Bir Pletok, Motion graphics, traditional drink, awarenes.

Mendukung upaya pelestarian budaya lokal melalui media yang kreatif dan
edukatif. Sebagai minuman khas Betawi, bir pletok memiliki nilai budaya dan
sejarah yang signifikan. Namun, popularitasnya di kalangan generasi muda mulai
menurun dengan semakin modernnya zaman. Motion graphic adalah media yang
dipilih untuk promosi karena mampu menyajikan informasi dengan cara yang
menarik dan mudah dipahami. Perancangan motion graphic ini melibatkan
berkolaborasi dengan ahli budaya Betawi untuk memastikan konten adalah asli,
serta melakukan penelitian menyeluruh tentang sejarah dan proses pembuatan Bir
Pletok. Untuk menarik perhatian masyarakat dan meningkatkan minat masyarakat
ternadap Bir Pletok, digunakan desain visual yang menarik dan animasi yang
dinamis. Motion graphic ini diharapkan dapat menjangkau audiens yang lebih besar
dan memberi tahu generasi muda tentang Bir Pletok dengan menggunakan strategi
pemasaran digital yang tepat.

Kata Kunci: Bir Pletok, Motion graphics, Minuman Tradisional, awarenes.
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