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ABSTRAK 

The rise of globalization has brought foreign cultural influences, leading to a 

decline in the younger generation’s interest in Indonesian culture. This situation 

served as the basis for the creation of the live program “Rukestra Budaya,” 

which presents Indonesian culture with a modern, entertaining, and educational 

twist, as an effort to reintroduce it to the younger generation. This paper aims to 

explain the application of the bottom-up budgeting method in production budget 

management to ensure transparent, structured, and responsive budget 

management. As a producer, the author is responsible for coordinating the entire 

production process, including the preparation, management, and oversight of 

the budget to ensure that funds are used effectively and efficiently (Morissan, 

2018, p. 314). This paper employs data collection techniques such as 

observation, interviews, literature review, and questionnaires to gather data and 

information supporting the creation of the performance program. The results of 

this study indicate that the application of the bottom-up budgeting method, 

supported by the use of Google Sheets, results in more accurate budget planning 

because it is based on the needs of each division. The application of this method 

can help producers manage production budgets in a more transparent, 

structured, and responsive manner while minimizing the risk of budget overruns 

during the production process. 

Keywords: Producer, Bottom-Up Method, Budget Management, Live 

Performance, Rukestra Budaya. 

 

Perkembangan globalisasi membawa pengaruh budaya asing yang menyebabkan 

minat generasi muda terhadap budaya Indonesia semakin menurun. Kondisi 

tersebut menjadi dasar pembuatan program live "Rukestra Budaya" yang 

mengemas dengan sentuhan modern yang menghibur dan edukatif, sebagai 

upaya memperkenalkan kembali budaya Indonesia kepada generasi muda. 

Penulisan ini bertujuan menjelaskan penerapan metode bottom-up budgeting 

dalam pengelolaan anggaran produksi untuk menghasilkan pengelolaan 

anggaran yang transparan, terstruktur, dan responsif. Sebagai produser, penulis 

bertanggung jawab mengoordinasikan seluruh proses produksi, meliputi 

penyusunan, pengelolaan, dan pengawasan anggaran agar biaya digunakan 

secara efektif dan efisien (Morissan, 2018, hlm. 314). Penulisan ini 

menggunakan teknik pengumpulan data melalui observasi, wawancara, studi 

pustaka, dan kuesioner guna memperoleh data dan informasi yang mendukung 

untuk membuat program pertunjukan. Hasil penulisan menunjukkan bahwa 

penerapan metode bottom-up budgeting yang didukung oleh penggunaan Google 

Sheets menghasilkan perencanaan anggaran yang lebih akurat karena disusun 

berdasarkan kebutuhan setiap divisi. Penerapan metode tersebut dapat membantu 

produser mengelola anggaran produksi secara lebih transparan, terstruktur, dan 

responsif serta meminimalkan risiko pembengkakan anggaran selama proses 

produksi. 

Kata Kunci: Produser, Metode Bottom-Up, Pengelolaan Anggaran, Live 

Pertunjukan, Rukestra Budaya. 
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