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ABSTRAK

Motorik halus merupakan aspek penting dalam pendidikan dan tumbuh
kembang anak usia dini karena berkaitan dengan kesiapan anak melakukan aktivitas
dasar seperti menulis, menggambar dan meggunting. Berdasarkan hasil wawancara
dengan Kepala Sekolah di TKQ Nurul Faqih yaitu Ibu Tuti Tartilah menunjukkan
bahwa ada beberapa anak yang mengalami keterbatasan motorik halus serta media
pembelajaran yang efektif dan menarik untuk menstimulasi perkembangan motorik
halus anak masih terbatas. Oleh karena itu, tugas akhir ini bertujuan untuk
merancang Busy Book sebagai media untuk menstimulasi motorik halus anak usia
dini. Busy Book dirancang dengan metode pembelajaran visual dan taktil melalui
aktivitas menempel, mencocokkan, mengelompokkan gambar, pola, warna, serta
aktivitas menulis seperti menebalkan dan menarik garis, yang juga dipadukan
dengan materi keislaman seperti pengenalan huruf hijaiyah. Metode perancangan
dilakukan melalui observasi, wawancara, dan studi pustaka. Tinjauan pustaka
dilakukan dengan menggunakan beberapa buku, jurnal, dan referensi yang
berkaitan dengan perancangan Busy Book serta pengembangan motorik halus anak
usia dini.

Kata Kunci: Busy Book, Motorik Halus, Anak Usia Dini, Media Pembelajaran
Interaktif

ABSTRACT

Fine motor skills are an important aspect of early childhood education and
development because they relate to children's readiness to perform basic activities
such as writing, drawing, and cutting. Based on interviews with the principal of
TKQ Nurul Faqih, Mrs. Tuti Tartilah, it was found that some children have limited
fine motor skills and that effective and interesting learning media to stimulate
children's fine motor development are still limited. Therefore, this final project aims
to design a Busy Book as a medium to stimulate the fine motor skills of early
childhood. The Busy Book is designed with visual and tactile learning methods
through activities such as pasting, matching, and grouping images, patterns, and
colors, as well as writing-related activities like tracing and drawing lines, which
are also combined with Islamic material such as the introduction of Hijaiyah letters.
The design method was carried out through observation, interviews, and literature
study. The literature review was conducted using several books, journals, and
references related to the design of Busy Books and the development of fine motor
skills in early childhood.

Keywords: Busy Book, Fine Motor Skills, Early Childhood, Interactive
Learning Media



PRAKATA

Dengan memanjatkan puji dan syukur ke hadirat Allah SWT, atas rahmat dan
karunia-Nya, penulis dapat menyusun Proposal Tugas Akhir yang berjudul
“Perancangan Busy Book sebagai Media Stimulasi Motorik Halus Usia 5—6 Tahun
Di TKQ Nurul Fagih” dengan baik. Proposal tugas akhir ini disusun sebagai salah
satu syarat untuk menempuh Tugas Akhir pada Program Studi Desain Grafis di

Politeknik Negeri Media Kreatif.

Perancangan ini berawal dari ketertarikan penulis terhadap peran desain
media edukatif dalam mendukung proses tumbuh kembang anak usia dini,
khususnya dalam aspek stimulasi motorik halus. Busy book dipilih sebagai media
perancangan karena memiliki potensi sebagai sarana pembelajaran yang interaktif
dan aplikatif, serta sesuai dengan karakteristik anak usia 5-6 tahun sehingga

mampu memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan dan edukatif.

Dalam proses penyusunan proposal tugas akhir ini, penulis menyadari bahwa
perancangan tidak dapat berjalan dengan baik tanpa adanya dukungan, bimbingan,
serta motivasi dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis menyampaikan ucapan

terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., selaku Direktur Politeknik Negeri Media
Kreatif Jakarta.
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Perencanaan, Keuangan, dan Umum.

4. Dr. Dayu Sri Herti, S.Pd., M.Sn., selaku Wakil Direktur Bidang

Kemahasiswaan dan Alumni.
5. Yusuf Nurrachman, S.T., MMSI., selaku Ketua Jurusan Desain.

6. Dr. Yudha Pradana, S.Pd., M.Pd., selaku Sekretaris Juruasn Desain.
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