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ABSTRAK

Rukestra Budaya is a live cultural performance television program that presents
sendratari (dance drama) inspired by Indonesian legends and traditional dances
that are rarely known to the public, combining entertainment and educational
elements. As the camera operator, the author observed that the use of static camera
shots limited the effective presentation of the cultural values within the
performance. This study aims to examine the role of the camera operator in
implementing the follow shot technique to create a more dynamic and dramatic
visual rhythm that enhances the performers' movements. Follow shot is a camera
movement technique in which the camera follows a moving subject while keeping
the subject in focus within the frame. The data collection methods used in this study
consisted of observation and a literature review to strengthen the theoretical
foundation and support the implementation of camera techniques. The technique
was applied when the camera followed the performers' movements on stage. The
successful implementation of the follow shot technique is expected to provide
audiences with a more emotional viewing experience through engaging scenes
while creating visually attractive performance presentations.

Keyword: Rukestra Budaya, performance, dance-drama, Camera Operator,
Sfollow shot.

Rukestra Budaya merupakan program /ive pertunjukan budaya yang menghadirkan
kisah sendratari dari legenda dan tarian Indonesia yang jarang diketahui dengan
sentuhan hiburan dan edukatif. Sebagai penata kamera, penulis mengamati
pengambilan gambar kamera secara statis, sehingga unsur penyampaian budaya
pada sebuah pertunjukan menjadi belum optimal. Penulisan ini bertujuan
mengetahui penata kamera dalam menerapkan teknik pergerakan follow shot untuk
menampilkan ritme visual yang lebih hidup dan dramatis terhadap aktivitas talent.
Follow shot merupakan teknik pergerakan kamera yang dilakukan dengan cara
mengikuti subjek yang sedang bergerak dan menjaga subjek tetap fokus dalam
framing. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penulisan ini berupa
observasi dan studi pustaka untuk memperkuat teori dan teknik kerja penata
kamera. Teknik ini mulai diterapkan pada saat kamera mengikuti gerakan talent
diatas panggung. Dengan keberhasilan dalam penerapan teknik follow shot
diharapkan pada teknik ini dapat memberikan pengalaman menonton yang
emosional dari momen adegan yang menarik dan memberikan visual yang atraktif
pada sebuah pertunjukan.

Kata kunci: Rukestra Budaya, Pertunjukan, Sendratari, Penata kamera,
Follow Shot.
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