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ABSTRAK

Children's books are one of the media that can be used to deliver information while
fostering children's interest in reading. However, books with less appealing visual designs
may cause children to lose interest quickly while reading. Therefore, an engaging reading
medium is needed, one of which is an interactive pop-up children's book. This final project
report aims to design the graphics for an interactive pop-up children's book entitled Nuna
and the Secret of the Berry Garden, intended for children aged 4-8 years. In this project,
the author served as the Graphic Designer, responsible for developing the visual concept,
moodboard, characters, illustrations, page layout, and pop-up elements. The design
process consisted of three stages: pre-production, production, and post-production. The
illustrations were created using Ibis Paint, while the page layouts were designed using
Canva. The result of this project is an interactive pop-up children's book entitled Nuna and
the Secret of the Berry Garden, which tells the story of a young girl named Nuna as she
discovers the secret hidden within the Berry Garden. The book combines colorful
illustrations, an engaging layout, and interactive pop-up elements to create a more
enjoyable and immersive reading experience for children.

Keywords: graphic design, children's book, interactive book, pop-up, illustration.

Buku anak merupakan salah satu media yang dapat digunakan untuk menyampaikan
informasi sekaligus menumbuhkan minat baca pada anak. Namun, tampilan visual yang
kurang menarik dapat menyebabkan anak cepat merasa bosan saat membaca. Oleh karena
itu, diperlukan media bacaan yang mampu menarik perhatian anak, salah satunya melalui
buku anak interaktif berbasis pop-up. Laporan tugas akhir ini bertujuan untuk merancang
desain grafis buku anak pop-up interaktif berjudul Nuna dan Rahasia Kebun Beri yang
ditujukan untuk anak usia 4-8 tahun. Dalam perancangan karya ini, penulis berperan
sebagai Perancang Grafis yang bertanggung jawab dalam pembuatan konsep visual,
moodboard, karakter, ilustrasi, tata letak, serta elemen pop-up. Metode pelaksanaan yang
digunakan meliputi tahap praproduksi, produksi, dan pascaproduksi. Proses perancangan
dilakukan menggunakan aplikasi Ibis Paint untuk pembuatan ilustrasi dan Canva untuk
penyusunan tata letak halaman buku. Hasil dari perancangan ini berupa buku anak pop-up
interaktif berjudul Nuna dan Rahasia Kebun Beri yang mengangkat cerita petualangan
seorang anak perempuan bernama Nuna dalam menemukan rahasia di Kebun Beri. Buku
ini memadukan ilustrasi berwarna, tata letak yang menarik, serta elemen pop-up sebagai
pendukung interaktivitas sehingga mampu memberikan pengalaman membaca yang lebih
menarik bagi anak-anak.

Kata kunci: desain grafis, buku anak, buku interaktif, pop-up, ilustrasi.
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PRAKATA
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dalam menyu sun laporan tugas akhir ini, dari proses awal hingga akhirnya
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Rizki Tajri, sebagai pasangan penulis, yang selalu hadir memberikan
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setiap proses dengan penuh keyakinan hingga karya ini dapat diselesaikan.

Penulis menyadari bahwa laporan tugas akhir ini masih memiliki kekurangan,

baik dari segi isi maupun penyajiannya. Oleh karena itu, kritik dan saran yang

membangun sangat penulis harapkan demi penyempurnaan karya ini. Penulis

berharap pengalaman dan hasil yang diperoleh selama proses penyusunan tugas

akhir ini dapat menjadi bekal yang diperoleh selama proses penyusunan tugas akhir

ini dapat menjadi bekal untuk terus mengembangkan kemampuan profesional serta

memberikan kontribusi positif bagi dunia penerbitan di masa mendatang.
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Penulis,

Fatimah Azzahra
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