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ABSTRACT

This final project describes the scriptwriter's role in utilizing a three-dimensional
character approach (physiological, sociological, and psychological) to build
natural verbal comedy in the sitcom Lika-Liku Lucky. Using a descriptive method
through observation, literature review, and script analysis, the study highlights how
the scriptwriter integrates verbal humor with character depth. The results show that
establishing strong character backgrounds organically drives humorous dialogue,
ensuring the comedy stems from internal conflicts, social realities, and interactions
between characters rather than relying solely on jokes without context.
Furthermore, precise script directions on dialogue, comic timing, and tone
successfully maintain the program's consistent comedic identity.

Keywords: Scriptwriter, Three-Dimensional Characters, Verbal Comedy,
Sitcom Production, Story Development.

ABSTRAK

Laporan tugas akhir ini mendeskripsikan peran penulis naskah dalam
memanfaatkan pendekatan tiga dimensi karakter (fisiologis, sosiologis, psikologis)
untuk membangun komedi verbal yang natural pada sitkom Lika-Liku Lucky.
Menggunakan metode deskriptif melalui observasi, studi pustaka, dan analisis
naskah, studi ini menyoroti bagaimana penulis mengintegrasikan humor verbal
dengan kedalaman karakter. Hasil pembahasan menunjukkan bahwa perancangan
latar belakang tokoh yang kuat membuat dialog komedi terasa organik, karena
didorong oleh konflik internal, realitas sosial, dan interaksi antartokoh, bukan
sekadar lelucon yang berdiri sendiri. Selain itu, arahan detail dalam naskah terkait
penyusunan dialog, comic timing, dan fone terbukti efektif dalam menjaga
konsistensi identitas komedi program.

Kata kunci: Penulis Naskah, Tiga Dimensi Karakter, Komedi Verbal,
Produksi Sitkom, Pengembangan Cerita.
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