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ABSTRAK

Permasalahan sampah di sungai masih menjadi salah satu isu lingkungan di Kota
Depok yang disebabkan oleh rendahnya kesadaran masyarakat dalam menjaga
kebersihan lingkungan. Kondisi tersebut mendorong perlunya media edukasi yang
mampu menyampaikan informasi secara menarik, mudah dipahami, dan efektif.
Perancangan ini bertujuan menghasilkan e-book sebagai media edukasi visual untuk
meningkatkan kesadaran masyarakat mengenai bahaya membuang sampah di
sungai.

Metode yang digunakan adalah metode kualitatif melalui observasi, wawancara,
dan studi pustaka. Data yang diperoleh digunakan sebagai dasar dalam penyusunan
konsep visual, materi, serta perancangan media utama dan media pendukung.
Hasil perancangan berupa e-book edukatif berukuran A5 yang memuat informasi
mengenai penyebab, dampak, dan upaya pencegahan kebiasaan membuang sampah
di sungai. Perancangan ini juga didukung oleh berbagai media promosi, seperti
poster, brosur, X-banner, sticker pack, tote bag, pin, gantungan kunci, dan kaos.
Melalui penyajian visual yang komunikatif dan menarik, e-book ini diharapkan
dapat menjadi media edukasi yang mampu meningkatkan kepedulian masyarakat
terhadap pentingnya menjaga kebersihan sungai.

Kata kunci: e-book, edukasi lingkungan, desain grafis, komunikasi visual, sampah
sungai.

ABSTRACT

River waste remains one of the environmental issues in Depok City due to low public
awareness of maintaining river cleanliness. This condition highlights the need for
educational media that can deliver information in an engaging, accessible, and
effective manner. This project aims to design an e-book as a visual educational
medium to increase public awareness of the dangers of littering in rivers.

This project employed a qualitative method through observation, interviews, and
literature review. The collected data served as the basis for developing the visual
concept, educational content, and supporting promotional media.

The final outcome is an A5 educational e-book containing information about the
causes, impacts, and prevention of littering in rivers. The project is supported by
promotional media, including posters, brochures, X-banners, sticker packs, tote
bags, pins, keychains, and T-shirts. Through an informative and visually engaging
approach, the e-book is expected to improve public awareness and encourage
greater responsibility for maintaining river cleanliness

Keywords:  e-book, environmental education, graphic design, visual
communication, river waste.
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PRAKATA
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