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ABSTRAK 
 

Permasalahan sampah di sungai masih menjadi salah satu isu lingkungan di Kota 

Depok yang disebabkan oleh rendahnya kesadaran masyarakat dalam menjaga 

kebersihan lingkungan. Kondisi tersebut mendorong perlunya media edukasi yang 

mampu menyampaikan informasi secara menarik, mudah dipahami, dan efektif. 

Perancangan ini bertujuan menghasilkan e-book sebagai media edukasi visual untuk 

meningkatkan kesadaran masyarakat mengenai bahaya membuang sampah di 

sungai. 

Metode yang digunakan adalah metode kualitatif melalui observasi, wawancara, 

dan studi pustaka. Data yang diperoleh digunakan sebagai dasar dalam penyusunan 

konsep visual, materi, serta perancangan media utama dan media pendukung. 

Hasil perancangan berupa e-book edukatif berukuran A5 yang memuat informasi 

mengenai penyebab, dampak, dan upaya pencegahan kebiasaan membuang sampah 

di sungai. Perancangan ini juga didukung oleh berbagai media promosi, seperti 

poster, brosur, X-banner, sticker pack, tote bag, pin, gantungan kunci, dan kaos. 

Melalui penyajian visual yang komunikatif dan menarik, e-book ini diharapkan 

dapat menjadi media edukasi yang mampu meningkatkan kepedulian masyarakat 

terhadap pentingnya menjaga kebersihan sungai. 

Kata kunci: e-book, edukasi lingkungan, desain grafis, komunikasi visual, sampah 

sungai. 

ABSTRACT 
 

River waste remains one of the environmental issues in Depok City due to low public 

awareness of maintaining river cleanliness. This condition highlights the need for 

educational media that can deliver information in an engaging, accessible, and 

effective manner. This project aims to design an e-book as a visual educational 

medium to increase public awareness of the dangers of littering in rivers. 

This project employed a qualitative method through observation, interviews, and 

literature review. The collected data served as the basis for developing the visual 

concept, educational content, and supporting promotional media. 

The final outcome is an A5 educational e-book containing information about the 

causes, impacts, and prevention of littering in rivers. The project is supported by 

promotional media, including posters, brochures, X-banners, sticker packs, tote 

bags, pins, keychains, and T-shirts. Through an informative and visually engaging 

approach, the e-book is expected to improve public awareness and encourage 

greater responsibility for maintaining river cleanliness 

Keywords: e-book, environmental education, graphic design, visual 

communication, river waste. 
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PRAKATA 
 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 

segala rahmat, karunia, serta kesehatan yang diberikan sehingga penulis dapat 

menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul "Perancangan E-Book Untuk 

Meningkatkan Kesadaran Tentang Bahaya Buang Sampah Di Sungai" dengan 

baik dan tepat waktu. 

Penyusunan Tugas Akhir ini merupakan salah satu syarat untuk 

menyelesaikan pendidikan pada Program Studi Desain Grafis, Jurusan Desain, 

Politeknik Negeri Media Kreatif. Melalui perancangan ini, penulis berupaya 

menghadirkan media E-BOOK sebagai sarana Informasi kreatif yang mampu 

menampilkan identitas visual, karya. Selain sebagai media Edukasi, E-BOOK 

ini juga diharapkan dapat menjadi media dokumentasi dan pembelajaran 

terhadap perkembangan Sungai di kota depok, Indonesia. 

Di dalam proses penyusunan dan perancangan tugas akhir ini, penulis 

mendapatkan banyak bantuan, bimbingan, dukungan, serta motivasi dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan terima kasih 

kepada: 

1. Dwi Riyono, Ph.D., selaku Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D., selaku Wakil Direktur Bidang 

Akademik. 

3. Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.I., selaku Ketua Jurusan Desain. 

4. Dr. Yudha Pradana, S.Pd., M.Pd., selaku Sekretaris Jurusan Desain. 

5. Angga Priatna, S.DKV., M.Sn., selaku Koordinator Program Studi Desain 

Grafis. 

6. Muhammad Syukri Faiz, M.Ds., selaku Sekretaris Program Studi Desain 

Grafis. 

7. Andriyana, S.Pd., M.Pd. selaku Dosen Pembimbing Penulisan yang telah 

memberikan arahan dan bimbingan selama proses perancangan tugas 

akhir. 

8. Irpan Riana, M.Sn. selaku Dosen Pembimbing Karya yang telah 

memberikan masukan serta arahan dalam penyusunan laporan tugas akhir. 
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9. Seluruh dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif 

yang telah memberikan ilmu dan pengalaman selama masa perkuliahan. 

10. Keluarga dan kedua orang tua yang selalu memberikan doa, dukungan, dan 

motivasi kepada penulis. 

11. Teman-teman serta yang membantu dan Bersama saya Ketika mengerjaka 

Tugas Akhir di Kanbar. 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dari penyusunan laporan tugas 

akhir ini. Oleh karena itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang 

membangun untuk tugas akhir ini agar lebih baik. 
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