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ABSTRACT 

Mountain climbing is a popular outdoor activity, especially among the younger 
generation. Visual information media plays an important role on climbing routes, 
but its presentation is still limited and unstructured, making it less effective in the 
field. One of the routes on Mount Salak has a challenging path, especially via 
Ajisaka. However, many climbers still do not understand the route, equipment, 
safety procedures, and environmental ethics. This final project aims to design a 
climbing guidebook as a visual information medium. The design uses visual 
communication design principles through layout, typography, and illustrations, 
using observation, interviews, and literature study methods. The result is a 
guidebook that presents information on routes, equipment, safety, and conservation 
in a concise manner. This book is expected to improve climber readiness, reduce 
risks, and raise awareness of safety and environmental sustainability. 
 
Keywords: Mountain climbing, Climbing guidebook, Mountain climbing, 
Mount Salak, Information media 
 
 

ABSTRAK 

Pendakian gunung merupakan aktivitas alam yang banyak diminati, khususnya oleh 
generasi muda. Media informasi visual memiliki peran penting pada jalur 
pendakian, tetapi penyajiannya masih terbatas dan kurang terstruktur sehingga 
kurang efektif digunakan di lapangan. Di salah satu jalur di Gunung Salak memiliki 
jalur yang menantang, terutama melalui via Ajisaka. Namun, masih banyak pendaki 
yang belum memahami jalur, perlengkapan, prosedur keselamatan, serta etika 
lingkungan. Tugas akhir ini bertujuan merancang buku panduan pendakian sebagai 
media informasi visual. Perancangan menggunakan prinsip desain komunikasi 
visual melalui tata letak, tipografi, dan ilustrasi, dengan metode observasi, 
wawancara, dan studi pustaka. Hasilnya berupa buku panduan yang menyajikan 
informasi jalur, perlengkapan, keselamatan, dan konservasi secara ringkas. Buku 
ini diharapkan dapat meningkatkan kesiapan pendaki, mengurangi risiko, serta 
menumbuhkan kesadaran terhadap keselamatan dan kelestarian lingkungan. 
 
Kata kunci: Pendakian gunung, Buku panduan pendakian, Gunung Salak, 
Media informasi 
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