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ABSTRACT 

This final project discusses the design of a visual book as a medium to document and 

represent the 10-year musical journey of Basboi in the Indonesian music industry. The 

background of this project is based on the importance of visual media in strengthening 

a musician’s identity and presenting their creative journey in a more structured and 

engaging way. The purpose of this design is to produce a visual book that is able to 

communicate the narrative of Basboi’s musical development through a combination of 

visual elements such as photography, typography, illustration, and layout. The 

theoretical foundation used includes graphic design, visual communication, layout, 

and photography as storytelling media. The methods applied in this project consist of 

observation, direct interviews with the musician, and literature study from various 

relevant sources. The results of this design are presented in the form of a visual book 

supported by complementary media, which together aim to create an emotional 

connection between the artist and the audience. In conclusion, the visual book serves 

not only as  documentation  but  also as  a  representation  of  identity and  creative 

expression. 
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ABSTRAK 

Laporan tugas akhir ini membahas perancangan visual book sebagai media 

dokumentasi dan representasi perjalanan bermusik selama 10 tahun Basboi di industri 

musik Indonesia. Latar belakang perancangan ini didasarkan pada pentingnya media 

visual dalam memperkuat identitas musisi serta menyajikan perjalanan kreatif secara 

lebih terstruktur dan menarik. Tujuan dari perancangan ini adalah menghasilkan visual 

book yang mampu menyampaikan narasi perkembangan bermusik Basboi melalui 

pengolahan elemen visual seperti fotografi, tipografi, ilustrasi, dan tata letak. Landasan 

teori yang digunakan meliputi desain grafis, komunikasi visual, tata letak, serta 

fotografi sebagai media storytelling. Metode yang digunakan dalam perancangan ini 

meliputi observasi, wawancara langsung dengan narasumber, serta studi pustaka dari 

berbagai sumber relevan. Hasil perancangan berupa visual book yang didukung oleh 

media pendukung lainnya, yang secara keseluruhan bertujuan membangun kedekatan 

emosional antara musisi dan audiens. Kesimpulan dari perancangan ini adalah visual 

book tidak hanya berfungsi sebagai media dokumentasi, tetapi juga sebagai 

representasi identitas dan ekspresi kreatif. 

 

Kata kunci: visual book, identitas visual, dokumentasi musik, fotografi, Basboi. 
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PRAKATA 

 

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat, karunia, serta 

kekuatan yang telah diberikan kepada penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Laporan Tugas Akhir yang berjudul "Perancangan Visual Book Perayaan 10 Tahun 

Basboi dalam Perjalanan Bermusik di Indonesia" dengan baik. Laporan Tugas Akhir 

ini disusun sebagai salah satu syarat untuk menempuh mata kuliah Tugas Akhir pada 

Program Studi Desain Grafis, Jurusan Desain, Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Laporan ini berisi rancangan perancangan media dokumentasi visual berupa Visual 

Book yang bertujuan untuk mengabadikan dan merayakan perjalanan satu dekade 

bermusik Basboi, mulai dari fase awal di Jatinangor hingga pencapaian terkini di album 

Kasablanka. 

Penyusunan Laporan Tugas Akhir ini tidak akan terselesaikan dengan baik 

tanpa adanya bantuan, bimbingan, dukungan, dan doa dari berbagai pihak. Oleh karena 

itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. Mawan   Nugraha   S.Si.,   M.Acc.,   Ph.D.,   Wakil   Direktur   Bidang 

Akademik  dan Kerjasama. 

3. Yusuf Nurrachman S.T., M.M.S.I., Ketua Jurusan Desain. 

4. Dr. Yudha Pradana, M.Pd., Sekretaris Jurusan Desain. 

5. Angga Priatna, S.DKV., M.Sn., Koordinator Program Studi Desain Grafis. 

6. Muhammad Syukri Faiz, M.Ds., Sekretaris Program Studi Desain Grafis. 
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7. Andriyana, S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Pembimbing 1 yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, dan masukan selama proses penyusunan Laporan Tugas 

Akhir. 

8. Rezki Gautama Tanrere, M. Ds selaku Dosen Pembimbing 2 yang selalu 

memberikan nasihat serta saran mendukung selama proses perancangan karya. 

9. Para dosen, staf Jurusan Desain Grafis, serta karyawan Politeknik Negeri 

Media Kreatif yang telah memberikan pelayanan, bimbingan, dan bantuan 

selama penulis menempuh pendidikan. 

10. Kedua orang tua, almarhumah Ibu dan Ayah, yang senantiasa memberikan doa, 

semangat, serta dukungan kepada penulis, baik yang telah mendahului maupun 

yang terus mendampingi hingga saat ini. 

11. Claudya Rahmah Alivia yang selalu menemani, memberikan dukungan dan 

semangat kepada penulis dalam setiap perjalanan penulis. 

12. Teman-teman  ABILASA  yang  selalu  memberikan  kekuatan  kepada 

penulis. 

13. Teman-teman    JABODETABEK    atas    dukungan,    semangat,    dan 

kebersamaan yang telah diberikan selama proses penyusunan Tugas Akhir ini. 
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Penulis menyadari bahwa Laporan Tugas Akhir ini masih memiliki 

kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan 

demi penyempurnaan laporan ini. Semoga laporan ini dapat memberikan manfaat, 

khususnya bagi pengembangan ilmu di bidang desain grafis. 
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