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ABSTRACT  

The screenplay plays a crucial role in a film production, particularly 

through its narrative structure, which functions to build dramatic conflict and 

explore the deepest emotions of each character. This creative study specifically 

examines the application of a single event narrative structure in a short melodrama 

screenplay titled The End of The World. The story within this screenplay centers on 

the psychological dynamics of a young married couple trapped in one prolonged 

argument that determines the fate of their marriage: whether the relationship is still 

worth fighting for or must end in divorce. By utilizing a single event structure, this 

narrative strictly limits the setting and time of the storytelling, thereby forcing the 

two main characters to continuously confront each other without the slightest 

narrative pause. Through this specific approach, the author thoroughly explores 

how strict spatial and temporal limitations can actually be maximized as primary 

instruments to trigger story tension that is far more intense and realistic. 

Keywords: screenwriter, melodrama, narrative, single event, fiction film. 

ABSTRAK 

Skenario memegang peranan krusial dalam sebuah produksi film, terutama 

melalui struktur naratifnya yang berfungsi untuk membangun konflik dramatik 

serta menggali emosi terdalam dari setiap karakter. Penciptaan karya ini secara 

khusus menelaah penerapan struktur naratif peristiwa tunggal dalam sebuah 

skenario film pendek bergenre melodrama yang berjudul The End of The World. 

Kisah dalam skenario ini berpusat pada dinamika psikologis sepasang suami istri 

muda yang terjebak dalam satu perdebatan panjang yang menjadi penentu nasib 

pernikahan mereka, apakah hubungan tersebut masih layak untuk terus 

diperjuangkan atau harus berujung pada perceraian. Dengan menggunakan struktur 

peristiwa tunggal, narasi ini membatasi latar tempat dan waktu penceritaan secara 

ketat, sehingga memaksa kedua karakter utama untuk terus berkonfrontasi tanpa 

adanya jeda naratif sedikit pun. Melalui pendekatan spesifik tersebut, penulis 

mengeksplorasi secara mendalam bagaimana keterbatasan ruang spasial dan waktu 

temporal justru dapat dimaksimalkan sebagai instrumen utama untuk memicu 

ketegangan cerita yang jauh lebih intens dan juga realistis. 

Kata Kunci: penulis skenario, melodrama, naratif, peristiwa tunggal, film 

fiksi. 
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