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ABSTRAK

Film is a visual communication medium capable of conveying messages, emotions,
and character development through mise-en-scene elements. In this final project,
the author acts as an artistic director, focusing on the use of color as a visual element
to depict the changes in character and emotions of the main characters. The purpose
of this work is to understand the role of the artistic director in visualizing character
development through color, utilizing Brewster's color theory and
complementary,split-complementary, triadic color schemes. The work was created
through pre-production, production, and post-production stages. Throughout these
stages, color serves not only as an aesthetic element but also enhances the meaning
of the story and helps the audience understand character changes more deeply.

Keywords: Art Director, Brewster's Color Theory, Mise-en-scene, Character
Change.

Film merupakan media komunikasi visual yang mampu menyampaikan pesan,
emosi, dan perkembangan karakter melalui unsur mise en scene. Dalam karya tugas
akhir ini, penulis berperan sebagai penata artistik yang berfokus pada penggunaan
warna sebagai elemen visual untuk menggambarkan perubahan karakter dan emosi
tokoh utama. Penciptaan karya ini bertujuan memahami peran penata artistik dalam
memvisualisasikan perkembangan karakter melalui warna dengan menggunakan
teori warna brewster dan skema warna komplementer, split komplementer, dan
triadic. Hasil penciptaan dilakukan melalui tahap praproduksi, produksi, dan
pascaproduksi. Melalui tahap penciptaan karya tersebut, warna tidak hanya
berfungsi sebagai unsur estetika, tetapi juga memperkuat makna cerita dan
membantu penonton memahami perubahan karakter secara lebih mendalam.

Kata Kunci: Penata Artistik, Teori Warna Brewster, Mise En Scene,
Perubahan Karakter.
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