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ABSTRAK

Perancangan naskah dan sforyboard merupakan tahapan pra-produksi yang
menentukan kekuatan narasi film animasi. Penelitian ini bertujuan menerapkan
metode naratif dalam perancangan naskah film animasi "Saradja Raya: Guntur
Hagogon" serta menyusun storyboard sebagai media visualisasi konflik dan emosi
karakter untuk mengatasi permasalahan cerita yang datar dan repetitif.
Menggunakan metode penciptaan Gustami (eksplorasi, perancangan, perwujudan),
data dikumpulkan melalui observasi naskah, studi pustaka, studi komparatif,
dokumentasi, dan wawancara ahli. Hasil penciptaan menunjukkan bahwa metode
naratif melalui struktur tiga babak berhasil membangun alur cerita yang terarah
dengan hubungan sebab-akibat yang jelas. Sementara itu, perancangan storyboard
dengan variasi shot dan ekspresi visual yang komunikatif efektif menerjemahkan
teks naskah ke dalam bahasa sinematik. Dengan demikian, naskah dan storyboard
yang dihasilkan telah memenuhi fungsi artistik serta siap menjadi pedoman utuh
pada tahap produksi animasi selanjutnya.

Kata Kunci: Film Animasi, Metode Naratif, Naskah, Storyboard.

ABSTRACT

Script and storyboard design are vital pre-production stages that determine the
narrative strength of an animated film. This study aims to apply narrative methods
to the screenplay design of "Saradja Raya: Guntur Hagogon" and construct a
storyboard to visualize conflicts and emotional dynamics, addressing the issue of
flat and repetitive storylines. Utilizing Gustami’s creative method (exploration,
design, execution), data were gathered through script observation, literature review,
comparative study, documentation, and expert interviews. The results show that the
narrative method using a three-act structure successfully establishes a well-directed
plot with clear cause-and-effect relationships. Furthermore, the storyboard
designincorporating shot variations and communicative visual expressions
effectively translates the textual script into cinematic language. Thus, the resulting
script and storyboard fulfill both artistic and communicative functions, serving as a
comprehensive blueprint for the subsequent animation production phase.
Keywords: Animated Film, Narrative Method, Script, Storyboard
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PRAKATA
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Film Animasi “SaradjaRaya Guntur Hagogon” menggunakan metode naratif untuk
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dan penciptaan ini, penulis berupaya mengkaji serta menerapkan konsep penulisan
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7. M. Nur Ramly Dosen Pembimbing Karya sebelumnya

8. Afdal Anas, S.Ds, M.Sn
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telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini; 10.

Keluarga serta sahabat yang tiada henti memberikan doa dan dukungan
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11. Teman — teman angkatan 2022 program studi Animasi dan Sumberjaya yang

telah berjuang bersama sama.

Penulis menyadari bahwa penyusunan laporan ini tidak akan terlaksana
dengan baik tanpa dukungan, bimbingan, dan bantuan dari berbagai pihak. Oleh
karena itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada seluruh dosen dan civitas
akademika Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta yang telah memberikan arahan,
masukan, dan dukungan selama proses penelitian dan penciptaan karya ini
berlangsung. Ucapan terima kasih juga penulis sampaikan kepada keluarga dan

rekan-rekan yang telah memberikan dukungan moral maupun motivasi.

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih memiliki keterbatasan dan
kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang bersifat
membangun guna penyempurnaan karya ini di masa mendatang. Semoga laporan
penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca, khususnya dalam bidang

animasi dan penulisan naskah film.

Jakarta,30 Juli 2026
= Cr
Penulis,

(Teuku Harits Hasan)
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