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ABSTRAK

Kainuna is a brand fashion that uses ecoprinting, and it makes the leaves of the
ketapang tree its main visual identity. Based on Kainuna's sales data for September
to October 2025, the ketapang color contributed 45% of total sales (11 out of 22
products), but the color results are still limited and not fully optimal. This study
aims to explore the natural dye from the ketapang leaves and the function of shibori
nui as a color boundary and pattern creator, to be applied in ready-to-wear clothing
made by Kainuna. The research is based on the theory of natural dyes, the pigment
from the betel leaf, ecoprint techniques, and nui shibori methods. The method used
is Design Thinking, which involves seven steps: Emphasize, Define, Ideate,
Prototype, Test 1, Prototype 2, and Test 2. The results show that combining mordant
tawas and acetic acid on young jackfruit leaves using boiling extraction produces
a light green color. Vertical shibori tie-dye patterns work well as resist techniques,
creating gradients and line designs. This study successfully introduced new color
variations and patterns that support the competitiveness of Kainuna products.

Keywords: Design Thinking, Ecoprint, Gradasi, Kainuna, Ketapang, Natural dye,
Ready To Wear, Shibori Nui,

Kainuna adalah brand fashion yang menggunakan teknik ecoprint, dengan daun
ketapang sebagai gambar utama yang mewakili brand tersebut. Berdasarkan data
penjualan Kainuna bulan September hingga Oktober 2025, warna ketapang
memberikan kontribusi sebesar 45% dari total penjualan, yaitu 11 dari 22
produk.Meski demikian, hasil warnanya masih kurang memuaskan dan belum
mencapai tingkat optimal. Penelitian ini berusaha mencari tahu tentang zat warna
alami dari daun ketapang serta peran shibori nui sebagai alat untuk membatasi
warna dan membuat pola, agar bisa digunakan pada busana ready to wear Kainuna.
Penelitian ini menggunakan teori tentang zat pewarna alam, pigmen dari daun
ketapang, teknik ecoprint, serta teknik shibori nui. Metode yang digunakan adalah
Design Thinking dengan 8 tahap utama, yaitu Emphatize, Define, Ideate, Prototype
1, Prototype 2, Test 1, Prototype 3, dan Test 2. Hasil menunjukkan bahwa kombinasi
mordan tawas dan asam asetat pada daun ketapang muda dengan metode ekstraksi
perebusan menghasilkan warna hijau muda. Teknik shibori nui pola vertikal efektif
sebagai resist, menghasilkan gradasi dan motif garis. Dari penelitian ini dapat
disimpulkan bahwa terdapat variasi warna dan motif yang baru, yang dapat
meningkatkan daya saing produk Kainuna.

Kata Kunci: Design Thinking, Ecoprint, Gradasi, Kainuna, Ketapang, Ready To
Wear, Shibori Nui, Zat Pewarna Alam.
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