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ABSTRAK

The magazine program “Atmarasa’ is an audio-visual work that raises cultural
symbols and values in the Wayang Kulit (shadow puppet) tradition as part of the
preservation of Indonesian cultural heritage. In this final project, the writer acts as
a producer who has the responsibility of organizing production planning, team
coordination, and ensuring the production process runs in accordance with
predetermined goals. To support the efficiency of teamwork and production
management, the author utilizes proactive lobbying techniques as the main
approach. This strategy is used to handle complex bureaucracy, secure filming
permits in cultural institutions, negotiate with expert sources, and coordinate real-
time production workflows. The data collection process was carried out through
observation, interview, and literature study methods to keep the magazine content
relevant, accurate, and based on factual data. The results show that the use of
lobbying techniques not only helps maintain a neat and coordinated production
workflow with external parties, but also strengthens the producer's role in making
quick, strategic decisions in the field. Through this magazine program, it is hoped
that the younger generation can understand and appreciate the meaningful values
of traditional culture, and make digital media a space for education and cultural
preservation.

Keywords: Producer, Magazine Program, Lobbying Technique, Production,
Wayang Kulit.

ABSTRAK

Program magazine “Atmarasa” merupakan karya audio-visual yang mengangkat
simbol dan nilai-nilai budaya dalam tradisi Wayang Kulit sebagai bagian dari
pelestarian warisan budaya Indonesia. Dalam tugas akhir ini, penulis berperan
sebagai produser yang memiliki tanggung jawab menyusun perencanaan produksi,
koordinasi tim, serta memastikan proses produksi berjalan sesuai dengan tujuan
yang telah ditentukan. Untuk mendukung efisiensi kerja tim dan manajemen
produksi, penulis memanfaatkan teknik lobbying proaktif sebagai pendekatan
utama. Strategi ini digunakan untuk mengatasi birokrasi yang kompleks,
mengamankan izin shooting di lembaga budaya, bernegosiasi dengan narasumber
ahli, serta mengoordinasikan alur kerja produksi secara real-time. Proses
pengumpulan data dilakukan melalui metode observasi, wawancara, dan studi
pustaka agar konten magazine tetap relevan, akurat, dan berbasis data faktual.
Hasilnya menunjukkan bahwa penggunaan teknik /obbying tidak hanya membantu
menjaga alur kerja produksi yang rapi dan terkoordinasi dengan pihak eksternal,
tetapi juga memperkuat peran produser dalam pengambilan keputusan cepat serta
strategis di lapangan. Melalui program magazine ini, diharapkan generasi muda
dapat memahami dan menghargai nilai-nilai budaya tradisi yang sarat makna, serta
menjadikan media digital sebagai ruang edukasi dan pelestarian budaya.

Kata Kunci: Produser, Program Magazine, Teknik Lobbying, Produksi,
Wayang Kulit.
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PRAKATA

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan rahmat-Nya,
sehingga penulis dapat menyelesaikan Proposal tugas akhir ini dengan baik.
Proposal Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh Gelar
Ahli Madya (D3) Program Studi Penyiaran, Jurusan Komunikasi, di Politeknik
Negeri Media Kreatif.

Dalam karya Tugas Akhir ini, penulis mengambil peran sebagai produser dalam
memproduksi program magazine edukatif "Atmarasa", sebuah karya audio-visual
yang mengangkat eksplorasi kekayaan kebudayaan Nusantara sebagai upaya
pengenalan jati diri bangsa kepada generasi muda. Melalui laporan ini, penulis
memaparkan bagaimana penerapan strategi lobbying dan diplomasi komunikasi
digunakan secara optimal untuk mendukung efisiensi manajemen, mengamankan
perizinan lokasi situs budaya, membangun kerja sama dengan narasumber pakar,
serta menjembatani koordinasi alur kerja produksi agar berjalan rapi, legal, dan

terkoordinasi.

Penyelesaian Proposal Tugas Akhir ini tidak terlepas dari bimbingan,
dukungan, dan motivasi dari berbagai pihak. Oleh karena itu, dengan tulus penulis

menyampaikan rasa terima kasih kepada:

1. Dwi Riyono ST. M.Ak. Ph.D. selaku Direktur Politenik Negeri Media
Kreatif.

2. Mawan Nugraha S.Si. M.Acc Ph.D. selaku Wakil Direktur Bidang
Akademik dan Kerja Sama.

3. Dr. Ir. Cholid Mawardi, S.Kom., M.T.,selaku Wakil Direktur Bidang
Akademik.

4. Dr. Dayu Sri Herti, S. Pd, M.Sn,selaku Wakil Direktur Bidang

Kemahasiswaan dan Alumni.
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5. Ronald Mongkau, MM., selaku Ketua Jurusan Komunikasi.
6. Irfan Riana, M. Sn., selaku Sekretaris Jurusan Komunikasi.

7. Putri Surya Cempaka, S.Hum., M.Si., selaku Koordinator Program Studi

Penyiaran.

8. Elok Kharismatik Ula, M.Med.Kom. selaku Sekretaris Program Studi

Penyiaran.
9. Ifah Atur Kuniati, M.I.LKom, selaku Pembimbing I Tugas Akhir.
10. Aan Nursyam, M.Sn., selaku Pembimbing II Tugas Akhir

11. Seluruh Dosen dan Staf Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah

mendukung proses belajar penulis selama masa studi.

12. Kepada teman satu tim saya Abral Sepino dan Fanny Ardania, yang

sudah mengerjakan Tugas Akhir dengan baik dan saling mendukung.

13. Seluruh Kru, Pihak Eksternal, dan Narasumber yang terlibat dan

memberikan bantuan dalam proses produksi program magazine ini.
14. Keluarga yang tak henti—hentinya memberikan doa dan dukungan moral.

Demikian Proposal Tugas Akhir ini penulis susun. Penulis menyadari masih
banyak kekurangan dalam penulisan Proposal Tugas Akhir ini. Oleh karena itu,

penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun tugas akhir ini.

Jakarta, 15 Desember 2025

Penulis,

Annisa Dyah Ayu Prameswari
NIM 2370405015
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