LAPORAN TUGAS AKHIR

PENERAPAN KOMPOSISI VISUAL DALAM PENCIPTAAN
STORYBOARD DALAM FILM ANIMASI PENDEK 3D
“SYNERGY”

Diajukan sebagai salah satu syarat

untuk memperoleh gelar Sarjana Terapan

Disusun oleh

ZUQNII FAHMA RIMBARAWA
NIM: 2290345119

POLITEKNIK NEGERI

Media Kreatif

PROGRAM STUDI ANIMASI
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2026



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Penerapan Komposisi Visual Dalam Penciptaan
Storyboard Dalam Film Animasi Pendek 3D “Synergy”

Penulis :Zuqnii Fahma Rimbarawa
NIM : 2290345119

Program Studi :Animasi (D4)

Jurusan :Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji
Tugas Akhir di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari
Rabu, tanggal 1 Juli 2026

Dwi RiYono, S.T., M.Ak., Ph.D
NIP 197609292005011002

Anggota 1 Anggota 2

A y—

Moses Raisa Graceivan, S.Ds., MMMT.  Muhammad Suhaili, S.E., M.Kom

NIP 0903450002 IP 198408272019031009

Mengetahui,
Ketua Jurusan Desain

5 gfrachman, S.T., M.M.S.]
NIP 197711132010121001

il



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : Penerapan Komposisi Visual
Dalam Penciptaan Storyboard
Dalam Film Animasi Pendek
3D “Synergy”

Penulis : Zugnii Fahma Rimbarawa
NIM 2290345119

Program Studi : Animasi

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, 30 Juni 2026.

Pembimbing 1 Pembimbing 2

\ 71 '
Muhanmymad Subkuli, M.Kom. Antonius Edi Widiargo, S.T., M.I.LKom
NIP. 198408272019031009 NIDN: 0413067003

Mengetahui,
Koordinator Program Studi Animasi

uhammad Suhaili, M.Kom.
IP. 198408272019031009

iil



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Zugnii Fahma Rimbarawa
NIM : 2290345119

Program Studi : Animasi (Konsentrasi D4)
Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2025/2026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:
Penerapan Komposisi Visual Dalam Penciptaan Storyboard
Dalam Film Animasi Pendek 3d “Synergy” adalah original,
belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari
plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan
pernyataan ini, saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan
ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan
sebenar- benarnya.

Jakarta, 12 Juni 2026
Yang menyatakan,

- i m 20 y
| MET

§@r =  TEMPEL

ki;skaonmoosuss

Zugnii Fahma Rimbarawa
NIM: 2290345119

v



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang
bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Zugnii Fahma Rimbarawa

NIM  : 2290345119

Program Studi : Animasi (Konsentrasi D4)

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2025/2026

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan
kepada Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif
(Non-exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:
Penerapan Komposisi Visual Dalam Penciptaan Storyboard Dalam Film
Animasi Pendek 3d “Synergy” beserta perangkat yang ada (jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif
berhak menyimpan, mengalih media/formatkan, mengelola dalam bentuk
pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya
selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai
pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakarta, 12 Juni 2026
Yang menyatakan,

w2 Y
i  MET “iis
k¢ E

}@F‘amoxo«toosus-t
» X

Zugnii Fahma Rimbarawa
NIM: 2290345119



ABSTRACT

This study is made with the intention of explaining and analyzing the usage of
visual composition techniques in the creation of the illustrations of the storyboard
for the 3D animated short film "Synergy,"” whose target audience is children. The
ADDIE method is used to break down the process from the planning of the necessity
of illustrations, to developing the illustrations further, to evaluating of the resullts,
where each shot is reviewed for its use of the principles of visual composition. The
results of this study indicate that the implementation of the principles of visual
composition is adequate as a reference for the next steps in the animation production
process. Based on the percentages during evaluation, of the five principles, Leading
Lines was at 84.6%, Framing at 66.3%, Balance at 57.7%, Contrast at 55.7%, and
the Rule of Thirds at 52.8%. The Leading Lines principle had the highest
presentation because the need for its use required line consistency across most

storyboard shots.

Keywords: Storyboard, Animation, Visual Composition, Illustration

ABSTRAK

Studi ini dilakukan dengan tujuan untuk menjelaskan dan menganalisis
penggunaan teknik komposisi visual dalam pembuatan ilustrasi storyboard untuk
film pendek animasi 3D "Synergy," yang ditargetkan untuk audiens anak-anak.
Metode ADDIE digunakan untuk memecah proses dari perencanaan kebutuhan
ilustrasi, pengembangan ilustrasi lebih lanjut, hingga evaluasi akhir, di mana setiap
adegan ditinjau berdasarkan penggunaan prinsip komposisi visual. Hasil dari studi
ini menunjukkan bahwa implementasi prinsip komposisi visual memadai sebagai
referensi langkah selanjutnya dalam proses produksi film animasi. Berdasarkan
persentase di bagian evaluasi, dari kelima prinsip itu, Leading Lines pada 84,6%,
Framing pada 66,3%, Balance pada 57,7%, Contrast pada 55,7%, dan Rule of Thirds
pada 52,8%. Prinsip Leading Lines mempunyai presentasi tertinggi dikarenakan
kebutuhan penggunaan prinsip tersebut diperlukan adanya konsistensi garis pada

sebagian besar shot storyboard.

Kata kunci: Storyboard, Animasi, Komposisi Visual, [lustrasi
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