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ABSTRAK

PT. Kompacindo Area Utama is a hydraulic hose and fitting distributor
company that needs information and promotional media that are able to represent
the company's condition in a more actual and professional manner. The Company
Profile used previously was considered not to reflect the company's development
and did not have optimal visual consistency. Therefore, the Company Profile was
redesigned to improve the quality of the company's visual communication. This
design aims to produce a Company Profile as an information and promotional
medium while building a consistent corporate visual identity. The methods used
include observation, interviews, and literature studies to obtain company data and
theoretical foundations that support the design process. The design result is in the
form of a Company Profile in the form of a print and digital booklet measuring 255
x 210 mm with 24 pages of content that carries a modern industrial visual
approach. The booklet contains information about the company's profile, services,
products, and company advantages. In addition, supporting promotional media is
produced that consistently applies visual identity to strengthen the company's image
and increase the effectiveness of visual communication.

Keywords: company profile, visual identity, promotional media, graphic design.

PT. Kompacindo Area Utama merupakan perusahaan distributor hydraulic
hose dan fitting yang membutuhkan media informasi dan promosi yang mampu
merepresentasikan kondisi perusahaan secara lebih aktual dan profesional.
Company Profile yang digunakan sebelumnya dinilai belum mencerminkan
perkembangan perusahaan serta belum memiliki konsistensi visual yang optimal.
Oleh karena itu, dilakukan perancangan ulang Company Profile untuk
meningkatkan kualitas komunikasi visual perusahaan. Perancangan ini bertujuan
menghasilkan Company Profile sebagai media informasi dan promosi sekaligus
membangun identitas visual perusahaan yang konsisten. Metode yang digunakan
meliputi observasi, wawancara, dan studi pustaka untuk memperoleh data
perusahaan dan landasan teori yang mendukung proses perancangan. Hasil
perancangan berupa Company Profile dalam bentuk booklet cetak dan digital
berukuran 255 x 210 mm dengan 24 halaman isi yang mengusung pendekatan
visual modern industrial. Booklet tersebut memuat informasi mengenai profil
perusahaan, layanan, produk, serta keunggulan perusahaan. Selain itu, dihasilkan
media promosi pendukung yang menerapkan identitas visual secara konsisten guna
memperkuat citra perusahaan dan meningkatkan efektivitas komunikasi visual.

Kata kunci: company profile, identitas visual, media promosi, desain grafis.
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12. Unit Kegiatan Mahasiswa Balukuwana beserta teman-teman Balukuwana,
khususnya Jempol dan Della, yang turut membersamai proses pengerjaan
Tugas Akhir ini serta memberikan relasi, pengalaman, pembelajaran, dan
motivasi yang berharga bagi penulis. Berbagai pengalaman yang diperoleh
selama berorganisasi menjadi pembelajaran yang tidak selalu dapat diperoleh
di lingkungan akademik dan menjadi bagian penting dalam proses
pengembangan diri penulis.

13. Unit Kegiatan Mahasiswa LDK IMIP yang telah membersamai perjalanan
penulis selama masa perkuliahan serta menjadi tempat bertumbubh, belajar, dan
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14. Teman-teman Degradia 2023, khususnya Dinda, yang telah membersamai
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dari proses tumbuh dan perjalanan akademik penulis.

15. Seluruh petugas kebersihan (OB) dan petugas keamanan kampus yang telah
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ini. Berbagai bantuan dan interaksi yang diberikan turut menjadi bagian dari
pengalaman berharga selama masa perkuliahan.

Penulis menyadari bahwa masih terdapat kekurangan dalam penyusunan
Tugas Akhir ini. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang
membangun agar karya ini dapat menjadi lebih baik di masa mendatang.
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Penulis,
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