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ABSTRACK

The rapid growth of the audiovisual industry has increased the demand for productions
that not only offer compelling narratives but also create meaningful emotional
connections with audiences through effective visual storytelling. One of the
cinematographic techniques widely used to achieve this objective is the track shot, in
which the camera smoothly follows the movement of a subject to emphasize actions,
expressions, and emotional development. This final project examines how the Program
Director applies the track shot technique to enhance the emotional portrayal of
characters in the sitcom Lika-Liku Lucky. The study adopts a descriptive approach,
with data obtained through literature reviews and interviews. Throughout the
production process, the author assumed the role of Program Director, overseeing visual
concept development, coordinating production activities, and supervising post-
production.

Keywords : Program Director, Track shot, Character Emotion, Sitcom, Lika-Liku
Lucky.

ABSTRAK

Perkembangan industri audiovisual menuntut setiap program tidak hanya mampu
menyajikan cerita yang menarik, tetapi juga membangun keterlibatan emosional
penonton melalui penyajian visual yang efektif. Salah satu teknik pergerakan kamera
yang dapat mendukung penyampaian emosi karakter adalah track shot, yaitu teknik
sinematografi yang memungkinkan kamera bergerak secara berkesinambungan
mengikuti pergerakan subjek. Tugas akhir ini bertujuan untuk mendeskripsikan
penerapan teknik track shot oleh Program Director dalam memperkuat emosi karakter
pada program sitkom Lika-Liku Lucky. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif
dengan teknik pengumpulan data melalui studi pustaka dan wawancara. Dalam proses
produksi, penulis berperan sebagai Program Director yang bertanggung jawab atas
perencanaan konsep visual, mengarahkan jalannya produksi, serta mengawasi proses
pascaproduksi.

Keywords: Program Director, Track shot, Emosi karakter, Sitkom, Lika-Liku
Lucky.
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