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ABSTRACT

This study presents the creation of the short film screenplay Rumpang atau
Rampung using a dramaturgical approach through the eight-sequence structure.
The study is motivated by the need for an effective dramatic structure in short films
to maintain conflict progression and character development within a limited
duration. The research aims to apply the eight-sequence structure to organize the
story, develop the protagonist’s emotional journey, and ensure that each scene
serves a clear dramatic function. The methods employed include a literature review,
screenplay analysis, and reflective observation throughout the creative process.
The screenplay development involved idea generation, research on dementia and
emotional memory, character development, screenplay drafting, revision, and
finalization. The results show that the eight-sequence structure effectively creates a
logical cause-and-effect narrative, maintains dramatic pacing, and strengthens the
emotional transformation of the main character. This approach also ensures that
every scene contributes meaningfully to the progression of conflict and the overall
narrative. Therefore, the eight-sequence structure provides an effective framework
for creating a concise and emotionally engaging short film screenplay.

Keywords: Dramaturgy, Eight-sequence structure, Screenplay, Short film,
Character development.

ABSTRAK

Penelitian ini membahas proses penciptaan skenario film pendek Rumpang atau
Rampung dengan menggunakan pendekatan dramaturgi melalui struktur delapan
babak. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan akan struktur dramatik yang
efektif dalam film pendek agar perkembangan konflik dan karakter dapat terbangun
secara optimal meskipun memiliki durasi yang terbatas. Penelitian ini bertujuan
menerapkan struktur delapan babak dalam menyusun alur cerita, mengembangkan
perjalanan emosional tokoh utama, serta memastikan setiap adegan memiliki fungsi
dramatik yang jelas. Metode yang digunakan meliputi studi literatur, analisis teks
skenario, dan observasi reflektif selama proses penciptaan karya. Proses penciptaan
dilakukan melalui pengembangan ide, riset mengenai demensia dan memori
emosional, pengembangan karakter, penulisan skenario, revisi, hingga finalisasi
naskah. Hasil penelitian menunjukkan bahwa struktur delapan babak mampu
membangun hubungan sebab akibat yang logis, menjaga ritme dramatik, serta
memperkuat transformasi emosional tokoh utama. Selain itu, setiap adegan
memiliki kontribusi yang jelas terhadap perkembangan konflik dan penyampaian
tema. Dengan demikian, struktur delapan babak menjadi kerangka yang efektif
dalam menciptakan skenario film pendek yang padat, terarah, dan mampu
memberikan pengalaman emosional bagi penonton.

Kata kunci: Dramaturgi, Struktur delapan babak, Skenario, Film pendek,
Pengembangan karakter.
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