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ABSTRAK

A website serves as a crucial digital medium for conveying information about a
company and its products. Observations revealed that the MTRN Indonesia website
suffered from incomplete and unstructured information presentation, user-
unfriendly navigation, and an interface that failed to provide an optimal user
experience. Consequently, the website was redesigned using User Interface (Ul)
and User Experience (UX) principles to create an information platform that is more
systematic, accessible, and user-centric. The theoretical framework encompassed
graphic design, web development, Ul, UX, wireframing, and prototyping, while
data collection methods included observation, interviews, literature review, and
documentation. The resulting design features an organized information structure,
clear navigation, and a consistent visual style. The redesign of the MTRN Indonesia
website successfully delivers more comprehensive and structured product
information incorporating product categories alongside details on dimensions,
specifications, and pricing while leveraging UI and UX principles to facilitate easy
access to information for users.

Keywords: Website, UI/UX, Product Information, Automotive.

Website merupakan media digital yang berperan penting dalam menyampaikan
informasi perusahaan dan produk. Berdasarkan hasil observasi, website MTRN
Indonesia masih memiliki penyajian informasi yang belum lengkap dan terstruktur,
navigasi yang kurang memudahkan pengguna, serta tampilan antarmuka yang
belum memberikan pengalaman pengguna secara optimal. Oleh karena itu,
dilakukan perancangan ulang website dengan pendekatan User Interface (Ul) dan
User Experience (UX) untuk menghasilkan media informasi yang lebih sistematis,
mudah diakses, dan berorientasi pada kebutuhan pengguna. Landasan teori yang
digunakan meliputi desain grafis, website, Ul, UX, wireframe, dan prototype,
Metode pengumpulan data yang dilakukan observasi, wawancara, studi literatur,
dan dokumentasi. Hasil perancangan website dengan struktur informasi yang
terorganisasi, navigasi yang jelas, serta tampilan visual yang Kkonsisten.
Berdasarkan hasil perancangan ulang website MTRN Indonesia, dapat disimpulkan
bahwa perancangan ini menghasilkan penyajian informasi produk yang lebih
lengkap dan terstruktur melalui penambahan kategori produk beserta informasi
ukuran, spesifikasi, dan harga, serta didukung oleh penerapan User Interface (UI)
dan User Experience (UX) untuk memudahkan pengguna memperoleh informasi.

Kata kunci: Website, UI/UX, Informasi Produk, Otomotif.
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