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ABSTRAK 

Tahap produksi merupakan bagian penting dalam pembuatan film animasi 

karena mengubah perencanaan menjadi karya visual yang utuh. Penelitian ini 

bertujuan untuk menjelaskan proses produksi film animasi pendek hybrid Grow 

Different yang menggabungkan animasi karakter 2D dengan lingkungan 3D. 

Penelitian menggunakan metode deskriptif dengan pendekatan project-based dan 

practice-based creation. Data diperoleh melalui dokumentasi serta kuesioner yang 

diisi oleh 30 responden. Hasil penelitian menunjukkan bahwa film berhasil 

diselesaikan dengan nilai rata-rata 3,84 pada aspek teknis dan 4,06 pada aspek 

penyampaian pesan. Hasil tersebut menunjukkan bahwa meskipun masih terdapat 

beberapa aspek teknis yang dapat ditingkatkan, pesan moral film dapat dipahami 

dengan baik oleh penonton. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi 

pengembangan karya animasi selanjutnya. 

 

Kata Kunci: Animasi, produksi, animasi hybrid, film pendek, Grow Different. 

 

ABSTRACT 

The production stage is one of the most important phases in creating an animated 

film because it transforms planning into a complete visual work. This study aims 

to describe the production process of the hybrid animated short film Grow 

Different, which combines 2D character animation and 3D environments. The 

research uses a descriptive approach with a project-based and practice-based 

creation method. Data were collected through documentation and a questionnaire 

involving 30 respondents. The results show that the film was successfully 

completed and received an average score of 3.84 for technical quality and 4.06 for 

message delivery. These findings indicate that although several technical aspects 

can still be improved, the film successfully conveys its intended moral message. 

This study is expected to serve as a reference for future animation production. 

Keywords: Animation Film, Hybrid Animation, Film Production, Blender, 

Pivot Animator, Krita. 
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