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ABSTRACT

This final project report aims to apply the five-act narrative structure in designing
the script for the 2D animated film Cost of Desire to develop the main character
while addressing adolescent consumptive behavior influenced by social media. The
project employed the Practice-Based Research method with data collection through
observation, questionnaires, literature review, and expert interviews. Questionnaire
results from 100 respondents aged 13-21 indicated that 82% had purchased
products to avoid being left behind by trends, while 85% had made impulsive
purchases after viewing social media content. These findings served as the basis for
developing the story's conflict and character. The design process demonstrates that
the five-act narrative structure produces a coherent storyline and supports the
gradual development of the main character. Expert interviews also indicated that
the narrative structure was well organized, although the character transformation
process could be strengthened to make it more convincing. Therefore, the five-act
narrative structure is effective for designing the script of the 2D animated film Cost
of Desire.

Keywords: five-act narrative structure, scriptwriting, 2D animated film,
consumptive behavior, social media.

ABSTRAK

Laporan Tugas Akhir ini bertujuan menerapkan struktur narasi lima babak dalam
perancangan naskah film animasi 2D Cost of Desire untuk membangun
perkembangan karakter tokoh utama sekaligus mengangkat isu perilaku konsumtif
remaja akibat pengaruh media sosial. Metode yang digunakan adalah Practice-
Based Research dengan teknik pengumpulan data berupa observasi, kuesioner,
studi pustaka, dan wawancara ahli. Hasil kuesioner terhadap 100 responden berusia
13-21 tahun menunjukkan bahwa 82% responden pernah membeli barang karena
takut tertinggal tren dan 85% pernah melakukan pembelian impulsif setelah melihat
konten di media sosial. Data tersebut menjadi dasar dalam penyusunan konflik dan
perkembangan karakter pada naskah. Hasil perancangan menunjukkan bahwa
penerapan struktur narasi lima babak menghasilkan alur cerita yang runtut serta
mendukung perkembangan karakter tokoh utama secara bertahap. Hasil wawancara
ahli juga menunjukkan bahwa struktur cerita telah tersusun dengan baik, meskipun
proses perubahan karakter masih perlu diperkuat agar lebih meyakinkan. Dengan
demikian, struktur narasi lima babak efektif diterapkan dalam perancangan naskah
film animasi 2D Cost of Desire.

Kata Kunci: struktur narasi lima babak, naskah, film animasi 2D, perilaku
konsumtif, media sosial.
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PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan,
kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan
tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir Adalah memenuhi salah
satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Sarjana

Terapan Program Studi Animasi di Politeknik Negeri Media Kreatif.

Dalam tugas akhir ini, penulis dan tim telah merancang tugas akhir dalam
bentuk film animasi pendek bertemakan drama kehidupa sehari-hari. Penulis
berperan sebagai penyusun naskah, konsep art, storyboard, serta bertanggung jawab

untuk memenuhi voice over dalam film animasi pendek yang telah dirancang.

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan,
bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh
sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas
akhir ini.

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., selaku Direktur Politeknik Negeri Media
Kreatif.

2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D., selaku Wakil direktur Bidang
Akademik di Politeknik Negeri Media Kreatif.

3. Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.I., selaku Ketua Jurusan Desain di
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.

4. Dr. Yudha Pradana, S.Pd., M.Pd., selaku Sekretaris Jurusan Desain di
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.

5. Muhammad Suhaili, M.Kom., selaku Koordinator Program Studi Animasi
di Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.

6. Niken Oktaviani, M.Pd., selaku Sekretaris Program Studi Animasi di
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.
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11.

12.

13.

14.

Herly Nurrahmi, S.Si, M.Kom., selaku Dosen Pembimbing 1 yang sudah
membimbing penulis dalam menyelesaikan laporan tugas akhir.
Zul Fighri, S.Pd., M.Sn., selaku Dosen Pembimbing 2 yang sudah
membimbing penulis dalam menyelesaikan karya tugas akhir.
Para dosen dan tenaga kependidikan di Politeknik Negeri Media Kreatif
Jakarta yang telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh
pendidikan di sini.
Allah SWT, atas segala rahmat, karunia, serta kasih sayang-Nya yang tidak
pernah putus. Penulis bersyukur atas setiap kesempatan, kekuatan, dan
kemudahan yang diberikan sehingga dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini.
Kedua orang tua penulis, yang senantiasa memberikan doa, kasih sayang,
dukungan, serta pengorbanan tanpa henti. Terima kasih atas kepercayaan
dan semangat yang selalu diberikan sehingga penulis mampu
menyelesaikan pendidikan hingga meraih gelar Sarjana Terapan.
Didut dan Eky, yang selalu hadir memberikan dukungan, arahan, motivasi,
serta semangat kepada penulis selama proses penyusunan Tugas Akhir ini.
Seluruh teman yang tidak dapat disebutkan satu per satu, yang telah
memberikan dukungan, kebersamaan, serta berbagai pengalaman berharga
selama penulis menempuh pendidikan di Politeknik Negeri Media Kreatif
Jakarta.
Sahla Salimah, yaitu diri penulis sendiri, yang meskipun berkali-kali
terjatuh, tetap memilih untuk bangkit dan melanjutkan perjuangan. Terima
kasih karena tidak menyerah, tetap bertahan menghadapi setiap badai, dan
terus membuktikan bahwa penulis mampu melewati setiap prosesnya.
Jakarta, 28 Juli 2026

Penulis,

A

Sahla Salimah
NIM 2290345102
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