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ABSTRACT 

Character building in early childhood needs to be fostered through the 
habituation of three magic words: sorry, please, and thank you. However, interactive 
learning media specifically designed to introduce and encourage the use of these 
expressions are still limited, particularly at TK Izzatul Jannah. Therefore, this final 
project aims to design an interactive storybook as a learning medium to promote the 
habituation of the three magic words among early childhood learners. The design 
process employed a design approach oriented toward the characteristics of early 
childhood, with data collected through observation, interviews, and literature review. 
The resulting product is an interactive printed storybook incorporating lift-the-flap and 
pop-up elements, complemented by cartoon-style illustrations, bright colors, and 
activities that reflect children's daily lives. namkan melalui pembiasaan penggunaan 
tiga kata sakti, yaitu maaf, tolong, dan terima kasih. 
 
Keywords: interactive storybook, three magic words. 
 

ABSTRAK 

Pembentukan karakter pada anak usia dini perlu ditaasih. Namun, media 
pembelajaran interaktif yang secara khusus mengenalkan dan membiasakan 
penggunaan ketiga ungkapan tersebut masih terbatas, khususnya di TK Izzatul Jannah. 
Dengan permasalahan tersebut, tugas akhir ini bertujuan merancang buku cerita 
interaktif sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan pembiasaan penggunaan 
tiga kata sakti pada anak usia dini. Perancangan media dilakukan dengan menggunakan 
pendekatan desain yang berorientasi pada karakteristik anak usia dini melalui 
pengumpulan data menggunakan metode observasi, wawancara, dan studi pustaka. 
Media yang dihasilkan berupa buku cerita interaktif berbentuk buku cetak dengan 
elemen lift-the-flap dan pop-up, serta menggunakan ilustrasi bergaya kartun, warna-
warna cerah, dan aktivitas yang dekat dengan kehidupan sehari-hari anak.  
 
Kata Kunci : buku interaktif, tiga kata sakti. 
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