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ABSTRAK

Character development is the process of forming a character emotionally, mentally,
and attitudinally as a result of conflicts and experiences in the story. This study
discusses how the character of Sora is formed and plays a key role in the storyline
of the short animated film "Destination.”" Sora is depicted as someone with big
dreams, strong curiosity, and a strong desire for independence. Sora's personality
and inner conflict are important factors that drive various events in the story.
Through his journey, Sora's character is not only the center of the story but also
conveys messages about courage, determination, and the process of self-
maturation. The creators used Blender, Procreate, and Adobe After Effects
software. This film is expected to convey to the audience an understanding of

character development and formation.

Keyword : Animation, Character Development, Education

ABSTRACT

Pengembangan karakter adalah proses pembentukan karakter secara emosional,
mental, dan sikap sebagai hasil dari konflik dan pengalaman dalam cerita. Studi ini
membahas bagaimana karakter Sora terbentuk dan memainkan peran kunci dalam
alur cerita film animasi pendek "Destination." Sora digambarkan sebagai seseorang
dengan mimpi besar, rasa ingin tahu yang kuat, dan keinginan yang kuat untuk
mandiri. Kepribadian dan konflik batin Sora merupakan faktor penting yang
mendorong berbagai peristiwa dalam cerita. Melalui perjalanannya, karakter Sora
tidak hanya menjadi pusat cerita tetapi juga menyampaikan pesan tentang
keberanian, tekad, dan proses pematangan diriPembuatnya menggunakan
perangkat lunak Blender, Procreate, dan Adobe After Effects. Film ini diharapkan
dapat menyampaikan kepada penonton pemahaman tentang pengembangan dan

pembentukan karakter.

Kata kunci: Animasi, Pengembangan Karakter, Pendidikan
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