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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Perancangan Komik Digital Dengan Tema Keselamatan
Berkendara Di Jalan Tol Untuk Instagram PT Jasa
Marga

Penulis : Abhinaya Rizky Lesmana

Pembimbing I : Anggun Gunawan, S.Fil., M.A

Pembimbing I1 : Ogie Urvil, M.Si

Traffic accidents on toll roads, predominantly caused by human error, highlight the
need for more effective educational media. Although PT Jasa Marga previously
utilized digital comics, the visual and narrative approaches were considered too
rigid. Therefore, this project aims to design 15 serialized episodes of an educational
digital comic on driving safety, employing a more expressive and communicative
visual s approach. The comic is tailored in a carousel format for the official
Instagram accounts of PT Jasa Marga and PT Jasamarga Tollroad Operator
(JMTO). The illustration process utilizes Clip Studio Paint, aligning the color
palette with the company's visual identity. Ultimately, this digital comic is expected
to serve as an effective educational tool to raise driving safety awareness while
enhancing the company's positive image in promoting public safety.

Keywords: Graphic Design, Digital Comic, Visual Storytelling, Driving Safety,
Instagram.

Kecelakaan lalu lintas di jalan tol yang didominasi oleh kelalaian manusia menuntut
adanya media edukasi yang lebih efektif. Meski PT Jasa Marga telah menggunakan
komik digital, pendekatan visual dan narasinya dinilai masih kaku. Oleh karena itu,
perancangan ini bertujuan menciptakan 15 episode komik digital berseri bertema
keselamatan berkendara dengan pendekatan visual storytelling yang lebih ekspresif
dan komunikatif. Komik ini dirancang dalam format carousel untuk diunggah pada
akun Instagram PT Jasa Marga dan PT Jasamarga Tollroad Operator (JMTO).
Proses pengerjaan ilustrasi menggunakan perangkat lunak Clip Studio Paint,
dengan menyesuaikan palet warna pada identitas visual perusahaan. Hasil
perancangan ini diharapkan menjadi sarana edukasi yang efektif untuk
meningkatkan kesadaran keselamatan berkendara, sekaligus mendukung citra
positif perusahaan dalam mengampanyekan keselamatan publik.

Kata Kunci: Desain Grafis, Komik Digital, Visual Storytelling, Keselamatan
Berkendara, Instagram
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