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ABSTRACT 

 

The television program "Padel Echoes" is a live streaming sportainment program that 

presents padel sports competition through an innovative entertainment approach. In the 
production of this program, the role of the program director is crucial in managing the 

program's pacing to effectively maintain audience engagement and ensure a seamless 

broadcast. This study aims to analyze the role of the program director in executing pacing 

management, which includes implementing visual strategies such as segment duration 
allocation, rhythm control through multi-camera switching, and tempo balancing applied 

in the production of live sports streaming. The writer employs observation, literature 

review, and direct participation as a program director to evaluate the effectiveness of the 
planning, execution, and post-production stages. The findings of this research indicate that 

proper pacing management through the optimization of control room coordination and 

structured rundown implementation enhances the dynamics of fast-paced entertainment, 
maintains narrative flow, and improves the overall viewing experience. This work also 

serves as a reference for students and media practitioners in understanding the managerial 

and technical roles of program directors in live television production. 

Keywords: Program director, sportainment, pacing management, multicamera, control 

room.  

ABSTRAK 

Program televisi “Padel Echoes” merupakan program live streaming sportstainment yang 
mengangkat kompetisi olahraga padel dengan pendekatan hiburan yang inovatif. Dalam 

produksi program ini, peran program director sangat krusial dalam mengelola pacing 

program guna mempertahankan keterlibatan audiens serta memastikan kelancaran siaran 

secara efektif. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis peran program director dalam 
mengeksekusi manajemen pacing, yang mencakup penerapan strategi visual seperti alokasi 

durasi segmen, pengaturan ritme melalui perpindahan gambar multikamera (switching), 

serta penyeimbangan tempo yang diterapkan dalam produksi live streaming sport tersebut. 
Penulis menggunakan metode observasi, studi pustaka, serta partisipasi langsung sebagai 

program director untuk mengevaluasi efektivitas perencanaan, pelaksanaan, hingga 

evaluasi pasca-produksi. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa manajemen pacing 
yang tepat melalui pengoptimalan koordinasi ruang kontrol (control room) dan 

implementasi rundown yang terstruktur mampu memperkuat dinamika hiburan bertempo 

cepat, menjaga kesinambungan alur tayangan, serta meningkatkan pengalaman menonton. 

Karya ini juga menjadi referensi bagi mahasiswa maupun praktisi media dalam memahami 

peran teknis dan manajerial program director dalam produksi program televisi live.  

Kata kunci: Program director, sportstainment, manajemen pacing, multikamera, control 

room.
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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 
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11. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang  

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.  
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12. Keluarga tercinta, orang tua dan saudara/i yang tidak pernah lelah 

memberikan doa, dukungan penuh, serta semangat kepada penulis dari awal 

masa magang hingga laporan ini selesai disusun. 

13. Tim yang terlibat dalam produksi program “Padel Echoes” 

14. Sahabat-sahabat serta rekan Angkatan XII Program Studi Penyiaran yang 

telah berjuang bersama-sama selama ini. 

 

Penulis juga berterima kasih kepada seluruh pihak yang telah memberikan 

dukungan berupa ilmu dan pengetahuan yang sangat berharga bagi proses 

penulisan proposal ini. Penulis menyadari bahwa proposal ini masih jauh dari kata 

sempurna, mengingat keterbatasan pengetahuan dan pengalaman penulis. Oleh 

sebab itu, penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari 

pembaca demi kesempurnaan proposal ini. 

         Jakarta, 11 Juni 2026 

 

  

  

   Editya Ichsanudin Nugroho 
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