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ABSTRACT

This study discusses the role of the Program director in developing creative
ideas and desgning visual concepts based on virtual set for an instructional
reading program aimed at children aged 5-7 years. The “TIKTAKBOO”
designed as an instructional television program by utilizing greenscreen
technology to support the presentation of reading learning materials for
children. This study employed non-participant observation and literature review
methods to obtain data as the foundation for the program design, The discussion
focuses on the technical and artistic responbilities of the Program Director,
including developing creative ideas, designing the visual concept, preparing the
storyboard, and creating a virtual set costumized to the characteristics of
children's learning. Furthermore, the discussion covers the implementation of
greenscreen technology, chroma key techniques, flat lighting, marking, dan
camera arrangement as supporting elements in virtual set-based production.
The result of this study is an instructiol program production design that applies
a 2D virtual set concept to produce visuals aligned with the learning materials
and serve as a reference for developing for developing virtual set-based
instructional programs for children’s learning media.

Keywords: Program director, Instructional Program, Virtual set

ABSTRAK

Penulisan ini membahas peran Program director dalam perancangan ide kreatif
dan pengembangan konsep visual berbasis virfual set pada program
Instruksional membaca untuk anak usia 5 — 7 tahun. Rancangan program
“TIKTAKBO” disusun sebagai program instruksional dengan memanfaatkan
teknologi greenscreen untuk mendukung penyajian materi belajar membaca
pada anak. Penulisan ini menggunakan metode observasi nonpartisipatif dan
studi pustaka untuk memperoleh data sebagai landasan dalam merancang konsep
program. Pembahasan difokuskan pada tanggung jawab teknis dan artistik
Program Director, mulai dari pennyusunan ide kreatif, pengembangan konsep
visual, penyusunan storyboard, hingga perancangan virtual set yang disesuaikan
dengan karakteristik pembelajaran anak. Selain itu, pembahasan juga mencakup
penerapan teknologi greenscreen, teknik chroma key, flat lighting, marking, dan
penataan kamera sebagai pendukung produksi berbasis virtual set. Hasil
penulisan berupa rancangan produksi program instruksional yang menerapkan
konsep 2D virtual set sehingga menghasilkan tampilan visual yang sesuai
dengan materi pembelajaran serta dapat menjadi referensi dalam pengembangan
program instruksional berbasis virtual set untuk media pembelajaran anak.

Kata Kunci: Program Director, Program Instruksional, Virtual set.
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PRAKATA
Puji syukur penulis ucapkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala
rahmat, nikmat, dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
proposal Tugas Akhir yang berjudul “Peran Program director dalam
Perancangan Ide Kreatif dengan Virtual Set pada Program Instruksional

TIKTAKBOO” dengan lancar.

Proposal ini disusun sebagai salah satu persyaratan untuk melaksanakan
dan menyelesaikan Tugas Akhir pada Program Studi Penyiaran, Jurusan

Komunikasi, Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.

Tugas Akhir ini berfokus pada perancangan media instruksional
audiovisual dalam bentuk program televisi instruksional. Karya utama yang
dihasilkan berupa konsep kreatif program TV instruksional membaca untuk
anak-anak Dberjudul “TIKTAKBOO?”, yang dirancang sebagai media
pembelajaran alternatif yang informatif, komunikatif, dan menarik bagi anak-

anak.

Dalam proses penyusunan penulisan ini, penulis memperoleh banyak
bantuan, arahan, serta dukungan dari berbagai pihak sehingga proposal ini dapat
terselesaikan dengan baik. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan rasa

terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.

2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D., Wakil Direktur Bidang Akademik.

3. Immanuel Ronald David Mongkau, M.M., selaku Ketua Jurusan
Komunikasi.

4. Irpan Riana, M. Sn., selaku Sekretaris Jurusan Komunikasi.

5. Putri Surya Cempaka, S.Hum., M.Si., selaku Koodiator Program Penyiaran.

6. Elok Kharismatul Ula, S.Tr.I.Kom., M.Med.Kom., selaku Sekretaris Program
Studi Penyiaran.
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10.

11.

Prof. Dr. Drs. Purnomo Ananto, MM., selaku Dosen Pembimbing 1 yang
telah memberi arahan penulis dalam menyusun Laporan Penulisan Tugas
Akhir ini.

Syahyuni Srimayasandy, S.Sn., M.A selaku Dosen Pembimbing 2 yang
memberi masukan dan arahan dalam pembuatan karya Tugas Akhir penulis
dan tim.

Para dosen dan tenaga Kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang
telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini
dalam menamatkan Laporan Tugas Akhir ini.

Ibu Wiwin selaku ibu kandung tercinta yang senantiasa memberikan doa
terbaik untuk penulis, Alm. Bapak Gesang yang menjadi dasar kekuatan
penulis selama menyusun tugas akhir, dan Sistah Febriana selaku donatur dan
teman keluh kesah penulis yang selalu siap membantu dalam melaksanakan
tugas akhir.

Teman — teman UNO, TRIJENG, & TRIGIL, serta semua rekan
TIKTAKBOO yang memberikan bantuan dan dukungan untuk penulis.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam Laporan Praktik

Industri ini. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang

membangun untuk laporan ini.

Depok, 11 April 2026

Penulis,

Cindy Mustika Hapsari
NIM. 2370405025
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