LAPORAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN UI DAN UX WEBSITE PT. INTI NADI
KREASI SEBAGAI MEDIA PROMOSI LAYANAN KREATIF

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk

memperoleh gelar Ahli Madya

Disusun oleh:

MUHAMMAD RAIHAN KURNIADI
2390442110

POLITEKNIK NEGERI

Media Kreatif

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2026



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Ul dan UX Website PT. Inti Nadi Kreasi

sebagai Media Promosi Layanan Kreatif

Penulis : Muhammad Raihan Kurniadi
NIM : 2390442110

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir
di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Rabu, tanggal 22 Juli 2026.

Disahkan oleh:
Ketua Penguji,

Andriyana, $°Pd., M.Pd.
NIP.199312162020121007
Anggota 1 Anggota 2
Rezki Gatma)Aere, M.Ds Harisah Fitri, M.Pd
NIDN 0328038901 NIP. 199610162024062001
Mengetahui,

3T, M.g\\:/I.S.I.

\ 5%\, ¥
NIP.\197711132010121001

i



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Nama : Muhammad Raihan Kurniadi
NIM 12390442110

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2025/2026

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.

Ditandatangani di Jakarta, ... 8. WL ... 2026
Pembimbing II
Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.I. Syifa Dwi Kurnia, M.Ds
NIP. 197711132010121001 NIP. 199801072024062004

Mengetahui,
Koordinator Program Studi Desain Grafis

Angga Priatna, S.DKV., M.Sn.
NIP. 198201042023211009

il



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Muhammad Raihan Kurniadi
NIM 2390442110

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2025/2026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul: PERANCANGAN UI DAN
UX WEBSITE PT. INTI NADI KREASI DENGAN METODE DESIGN THINKING adalah
original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, saya bersedia
dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini di buat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarmya.

TEMPEL

U3BEAOX058666089

Muhammad Raihan Kurniadi
NIM: 2390442110

v



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politcknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda
tangan di bawabh ini:

Nama : Mubammad Raihan Kurniadi
NIM 12390442110

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2025/2026

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non- exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

PERANCANGAN UI DAN UX WEBSITE PT. INTI NADI KREASI DENGAN
METODE DESIGN THINKING.

Dengan Hak Bebas Royalti Non Ekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalih media/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Muhammad Raihan Kurniadi
NIM: 2390442110



ABSTRAK

PT. Inti Nadi Kreasi is a 360 creative agency that has not yet had an effective
website as a medium for promoting its creative services. The existing website has
not been able to convey service information effectively, does not reflect the
company's professional identity, and lacks clear navigational elements such as a
Call to Action (CTA). This final project aims to design the User Interface (Ul) and
User Experience (UX) of PT. Inti Nadi Kreasi's website as a medium for promoting
creative services. The theories used include UI/UX design principles, visual
identity, typography, color, and design principles. The design process was carried
out through three stages: pre-production, which included research, analysis, and
ideation resulting in a sitemap, user flow, mind mapping, and moodboard;
production, which involved the creation of wireframes and an interactive prototype
using Figma for desktop display, and post-production, which consisted of usability
testing and design iteration based on user feedback. The result is an interactive
website prototype that presents service information, project portfolios, and client
testimonials in a structured, visually consistent, and user-friendly manner, thereby
strengthening the professional image of PT. Inti Nadi Kreasi in the digital realm.

Keywords: user interface, user experience, website, design, creative agency

PT. Inti Nadi Kreasi merupakan agensi kreatif 360 yang belum memiliki website
yang efektif sebagai media promosi layanan kreatifnya. Website yang ada saat ini
belum mampu menyampaikan informasi layanan secara efektif, belum
mencerminkan identitas profesional perusahaan, serta tidak memiliki elemen
navigasi yang jelas seperti tombol Call to Action (CTA). Tugas akhir ini bertujuan
untuk merancang User Interface (Ul) dan User Experience (UX) website PT. Inti
Nadi Kreasi sebagai media promosi layanan kreatif. Teori yang digunakan meliputi
prinsip desain UI/UX, identitas visual, tipografi, warna, dan prinsip desain. Proses
perancangan dilakukan melalui tiga tahapan, yaitu pra produksi yang mencakup
riset, analisis, dan ideasi sehingga menghasilkan sitemap, user flow, mind mapping,
dan moodboard; produksi yang meliputi pembuatan wireframe dan prototype
interaktif menggunakan Figma untuk tampilan desktop; serta pasca produksi yang
terdiri dari pengujian usabilitas dan iterasi desain berdasarkan umpan balik
pengguna. Hasil perancangan berupa prototype website interaktif yang menyajikan
informasi layanan, portofolio proyek, dan testimoni klien secara terstruktur,
konsisten secara visual, dan mudah digunakan, sehingga dapat memperkuat citra
profesional PT. Inti Nadi Kreasi di ranah digital.

Kata Kunci: antarmuka pengguna, pengalaman pengguna, website,
perancangan, agensi kreatif
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PRAKATA
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