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HALAMAN ORIGINALITAS 

ABSTRAK 

Logo Design and Graphic Standard Manual (GSM) for TKIT Imanul Haq Bekasi 

as an Effort to Build a Strong and Consistent Institutional Image. 

This institution currently lacks a consistent and appropriate visual identity. The 

existing logo is still adapted from the parent foundation, thus it does not fully 

represent the characteristics of early childhood education, and there is no Graphic 

Standard Manual to guide the application of the visual identity. Based on these 

issues, a visual identity system and GSM were designed to strengthen the 

institutional image of TKIT Imanul Haq and improve communication with the 

community. The methods used in this design process include observation, 

interviews, literature study, and visual analysis. The design concept adopts an 

Islamic, modern, and child-friendly visual approach through the use of appropriate 

colors, symbols, typography, and layout. The final outcome of this project is a visual 

identity system consisting of a new logo, a Graphic Standard Manual (GSM), and 

supporting media such as brochures, which are expected to help establish a 

consistent identity and enhance public recognition and trust toward TKIT Imanul 

Haq Bekasi. 

Keywords: Visual identity, Graphic Standard Manual, Branding. 

 

Perancangan Logo dan Graphic Standard Manual (GSM) untuk TKIT Imanul Haq 

Bekasi sebagai upaya membangun citra lembaga yang kuat dan konsisten. Lembaga 

ini masih belum memiliki identitas visual yang konsisten dan sesuai. Logo yang 

digunakan saat ini masih adaptasi dari yayasan induk sehingga belum sepenuhnya 

mencerminkan karakter pendidikan anak usia dini, serta belum adanya Graphic 

Standard Manual yang menjadi pedoman dalam penerapan identitas visual. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, dilakukan perancangan sistem identitas visual 

dan GSM untuk memperkuat citra lembaga TKIT Imanul Haq serta meningkatkan 

komunikasi dengan masyarakat. Metode yang digunakan dalam perancangan ini 

meliputi observasi, wawancara, studi literatur, dan analisis visual. Konsep desain 

mengusung pendekatan visual yang Islami, modern, dan ramah anak melalui 

penggunaan warna, simbol, tipografi, serta tata letak yang sesuai. Hasil akhir dari 

perancangan ini berupa sistem identitas visual yang terdiri dari logo baru, buku 

pedoman identitas visual (Graphic Standard Manual), serta media pendukung 

diantaranya brosur yang diharapkan dapat membantu membangun identitas yang 

konsisten serta meningkatkan pengenalan dan kepercayaan masyarakat terhadap 

TKIT Imanul Haq Bekasi. 

Kata kunci: Identitas Visual, Graphic Standard Manual, Branding. 
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