LAPORAN TUGAS AKHIR

PEMBUATAN KONTEN ANIME UNTUK MENINGKATKAN
PERFORMA DI AKUN TIKTOK @CHUKANGOMONG

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar
(A.Md) Ahli Madya limu Komunikasi

€

POLITEKNIK NEGERI

Media Kreatif

Disusun oleh:

AUDY KAYLA ANANTA

NIM : 2370404026

PROGRAM STUDI PERIKLANAN

JURUSAN KOMUNIKASI

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF

JAKARTA

2026



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Pembuatan Konten Anime Untuk Meningkatkan Performa

Di Akun TikTok @chukangomong
Penulis : Audy Kayla Ananta
NIM : 2370404026
Program Studi : Periklanan
Jurusan : Komunikasi

Tugas Akhir ini telah dipertanggung jawabkan di hadapan Tim Penguji
Tugas Akhir di kampus Politcknik Negeri Media Kreatif Jakarta pada hari Kamis,
16 Juli 2026

Disahkan olch:
Ketua Penguji

Dr. Tipri Rose
NIP. 19760611

Anggota |

Dr. Ressa UHf Patrisia, M..LKom.
NUPTK. 8250760661230173




LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : Pembuatan Konten Bertema Anime untuk
Meningkatkan

Performa di Akun TikTok @chukangomong

NIM : 2370404026
Program Studi : Periklanan
Jurusan : Komunikasi

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.

Ditandatangani di Jakarta, 11 Juni 2026

Pembimbing 1 Pembimbing 2

e ¥ s

Heru Susanto, M.L.Kom

Mengetahui,
Koordinator Program Studi Periklanan

Zaenab, S.S., M.Si.
NIP. 199211132019032025



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Audy Kayla Ananta
NIM : 2370404026
Program Studi : Periklanan

Jurusan : Komunikasi

Tahun Akademik :2025/2026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:

Pembuatan Konten Anime untuk Meningkatkan Performa di Akun @chukangomong

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, saya

bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pemyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar- benarnya.

Jakarta, 09 Juni 2026

Audy Kayla Ananta

NIM: 2370404026



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Scbagai civitas academica Politcknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda

tangan di bawah ini:

Nama : Audy Kayla Ananta
NIM : 2370404026
Program Studi : Periklanan

Jurusan : Komunikasi

Tahun Akademik : 2025/2026

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politcknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Non Eksklusif
(Non-exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:
Pembuatan Konten Anime untuk Meningkatkan Performa di Akun
@chukangomong.

Dengan Hak Bebas Royalti Non Eksklusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif
berhak menyimpan, mengalih media/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan
data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakarta, 09 Juni 2026

NIM: 2370404026



ABSTRAK

The @chukangomong account is not performing optimally, as evidenced by
it’s low reach. Interaction, and audience engagement, therefore, a content
strategy is needed to improve the account’s performance. The objective of
this study is to explain the process of creating anime content on the
@chukangomong account to improve it’s performance using theories based
on the STP (Segmenting, Targeting, Positioning) and AISAS (Attention,
Interest, Search, Action, Share) models. The author used data collection
methods such as observation, literature review, interview and
documentation, while the research method employed a project-based
approach. Anime content creation was carried out by analyzing the account
using STP, creating content with an anime concept, and evaluating the
content using AISAS. The results of implementing anime content showed
an increase in views from

1.800.000 to 3.200.000, likes from 239.000 to 455.000, comments from 5.446
to

6.744, saves from 4.500 to 17.405, and shares from 14.000 to 33.000, this
indicates that the anime content successfully boosted the performance of
the @chukangomong account, earning a positive response from Blssed.

Keywords: Content Creator, Anime Content, @chukangomong, Account
Performance, TikTok

Akun @chukangomong belum optimal terlihat dari rendahnya jangkauan, interaksi,
dan keterlibatan audiens sehingga di perlukan strategi konten yang mampu
meningkatkan performa akun. Tujuan dalam penulisan ini menjelaskan proses
pembuatan konten anime pada akun @chukangomong untuk meningkatkan
performa akun dengan teori berbasis model STP (Segmenting, Targeting,
Positioning) dan AISAS (Attention, Interest, Search, Action, Share). Penulis
menggunakan metode pengumpulan data melalui observasi, studi pustaka,
wawancara, dan dokumentasi, sedangkan metode penelitian menggunakan
pendekatan pembuatan (project-based). Pembuatan konten anime dilakukan dengan
menganalisis akun melalui STP, membuat konten dengan konsep anime dan
evaluasi konten dengan AISAS. Hasil implementasi konten anime diperoleh jumlah
views dari 1.800.000 menjadi 3.200.000, likes dari 239.000 menjadi 455.000,
comments dari 5.446 menjadi 6.744, save dari 4.500 menjadi 17.405, shares dari
14.000 menjadi 33.000, menujukan bahwa konten anime berhasil meningkatkan
performa akun (@chukangomong sehingga mendapat tanggapan baik dari pihak
Blssed.

Kata Kunci: Content Creator, Konten Anime, @chukangomong, Performa Akun,
TikTok
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