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ABSTRACT 

Text-heavy news presentations can make information less engaging and take longer 

to understand. Therefore, digital infographics have become a visual medium 

capable of presenting information in a concise, structured, and communicative 

manner. This final project aims to design digital infographics to improve the quality 

of news presentation at the LKBN ANTARA North Sumatra Bureau. The methods 

used include observation, interviews, and literature review. The design process was 

carried out in three stages: pre-production, production, and post-production. The 

design results consist of three digital infographics on economic themes: Economic 

Growth, Contribution of Export Value, and Tourism Development in North Sumatra. 

During the post-production stage, an evaluation was conducted by comparing the 

infographics before and after the design process based on aspects such as layout, 

typography, color, icons, photos, and information hierarchy. The design results 

demonstrate a more structured presentation of information, with an emphasis on 

key information, and incorporate visual elements that enhance readability, thereby 

serving as an alternative method for news presentation at the LKBN ANTARA 

North Sumatra Bureau. 

Keywords: design, infographics, news, LKBN ANTARA  

 

ABSTRAK 

Penyajian berita yang didominasi teks dapat menyebabkan informasi menjadi 

kurang menarik dan membutuhkan waktu lebih lama untuk dipahami. Oleh karena 

itu, infografik digital menjadi salah satu media visual yang mampu menyajikan 

informasi secara ringkas, terstruktur, dan komunikatif. Tugas Akhir ini bertujuan 

merancang infografik digital untuk meningkatkan kualitas penyajian berita di 

LKBN ANTARA Biro Sumut. Metode yang digunakan meliputi observasi, 

wawancara, dan studi pustaka. Proses perancangan dilakukan melalui tiga tahapan, 

yaitu praproduksi, produksi, dan pascaproduksi. Hasil perancangan berupa tiga 

infografik digital bertema ekonomi, yaitu Pertumbuhan Ekonomi, Kontribusi Nilai 

Ekspor, dan Perkembangan Pariwisata Sumatera Utara. Pada tahap pascaproduksi 

dilakukan evaluasi dengan membandingkan infografik sebelum dan sesudah 

perancangan berdasarkan aspek tata letak, tipografi, warna, ikon, foto, dan hierarki 

informasi. Hasil perancangan menunjukkan penyajian informasi yang lebih 

terstruktur, memiliki penekanan pada informasi utama, serta memadukan elemen 

visual yang mendukung keterbacaan sehingga dapat menjadi alternatif penyajian 

berita di LKBN ANTARA Biro Sumut. 

Kata Kunci: desain, infografik, berita, LKBN ANTARA 
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