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ABSTRACT 

The short film Reaksi Rasa tells the story of Bryan, who is trapped between reality 

and imagination due to his unexpressed feelings for Astrid. This project aims to 

apply General Sound Effects to create reality distortion and distinguish the 

atmosphere between real and imaginary worlds. The creative process involved 

designing and implementing General Sound Effects, including ambience and room 

tone, supported by music. Natural environmental sounds were used in reality 

scenes, while imagination scenes employed reduced ambience and music to 

emphasize changes in the character’s perception. The results show that General 

Sound Effects effectively create reality distortion while strengthening narrative 

delivery and enhancing the audience’s audiovisual experience. 

Keywords: General Sound Effect, reality distortion, ambience, short film. 

 

ABSTRAK 

Film pendek Reaksi Rasa menceritakan Bryan yang terjebak antara realita dan 

imajinasi akibat perasaan cintanya kepada Astrid yang tidak tersampaikan. Karya 

ini bertujuan menerapkan General Sound Effect untuk membangun distorsi realita 

dan membedakan suasana antara dunia nyata dan dunia imajinasi. Metode 

penciptaan dilakukan melalui perancangan konsep serta penerapan General Sound 

Effect berupa ambience dan room tone yang didukung penggunaan musik. Pada 

adegan realita digunakan suara lingkungan yang natural, sedangkan pada adegan 

imajinasi ambience dikurangi dan dipadukan dengan musik untuk menegaskan 

perubahan persepsi tokoh. Hasil karya menunjukkan bahwa General Sound Effect 

mampu membangun distorsi realita secara efektif serta memperkuat penyampaian 

narasi dan pengalaman audiovisual penonton. 

Kata Kunci: General Sound Effect, distorsi realita, ambience, film pendek. 
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PRAKATA 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah 

memenuhi salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan 

pendidikan Sarjana Terapan Program Studi Film dan Televisi di Politeknik Negeri 

Media Kreatif. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai penata suara telah 

membuat karya Film Pendek Berjudul “REAKSI RASA” Berdasarkan karya 

tersebut, penulis menyusun laporan TA berjudul “Penerapan General Sound 

Effect Untuk Membangun Distorsi Realita Pada Film Pendek Reaksi Rasa” 

Proposal Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dwi Riyono ST. M.Ak. Ph.D., selaku Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif 

Jakarta. 

2. Mawan Nugraha S.Si. M.Acc. Ph.D., Wakil Direktur Bidang Akademik 

Politeknik Negeri Media Kreatif. 

3. Immanuel Ronald David Mongkau., M.M., selaku Ketua Jurusan Komunikasi 

Politeknik Negeri Media Kreatif. 

4. Irpan Riana, S,Sn., M.Sn., selaku Sekretaris Jurusan Komunikasi Politeknik 

Negeri Media Kreatif. 

5. Sifa Sultanika, M.Sn., selaku Koordinator Program Studi Produksi Film dan 

Televisi Politeknik Negeri Media Kreatif. 

6. Handini Rahmawati, M.A., selaku Sekretaris Program Studi Film dan Televisi 

Politeknik Negeri Media Kreatif dan Dosen Pembimbing II Penulisan 

7. Aan Nursyam M.Sn., Selaku Dosen Pembimbing I Karya 

8. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 

9. Kedua orang tua saya yang mendukung penuh saya secara moral dan juga 

materil 
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10. Serta teman-teman program studi Film dan Televisi. Yang telah mendukung 

penuh Produksi Film “Reaksi Rasa” 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam laporan praktik industri ini. 

Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk 

penulis harapkan guna perbaikan di masa mendatang.  
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